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กำหนดการโครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning รุ่นที่ 1  
ระหว่างวันที่ 17 – 18 พฤษภาคม 2564 

SHEE live training by ZOOM 

ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (Siriraj Health Science Education  Excellence Center : SHEE) 
           สำนักงาน: ห้อง 309 อาคารศรีสวรินทิรา ชั้น 3 คณะแพทยศาตร์ศิริราชพยาบาล 
          โทรสาร. 02 4123901  โทรศพัท์. 02 419 9978 ภายใน 9 9978, 9 6637 

 
วันจันทร์ที่ 17 พฤษภาคม พ.ศ. 2564  

เวลา กิจกรรม วิทยากรหลัก วิทยากรร่วม 
09.00 – 10.30 น. Game-based learning นพ.ชญาภัทร์ รัตนกจิรุ่งเรือง พญ.ณัฏฐ์นรี ธัญจรูญ 

พญ.ณัฎฌา หอมรสสุคนธ ์
10.45 – 12.00 น.  Educational game design พญ.ณัฏฐ์นรี ธัญจรูญ 

 
นพ.ชญาภัทร์ รัตนกจิรุ่งเรือง 
พญ.ณัฎฌา หอมรสสุคนธ ์

12.00 – 13.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 14.00 น. Gamified application: Quizizz ผศ.ดร.วรวรรณ วาณิชย์เจริญชัย   
14.00 – 14.30 น. Workshop gamified application: Quizizz 

 
วิทยากรกลุ่ม 
ผศ.ดร.วรวรรณ วาณิชย์เจริญชัย 
อ.ดร.เกียรติยศ กุลเดชชัยชาญ 
นพ.ชญาภัทร์ รัตนกจิรุ่งเรือง 

 
นพ.กนกพล ศุภสริิมนตร ี
คุณพงษ์พันธ์ หิรัญตรีพล 
นพ.ชินภัทร ชัยวัฒนธีรากร 

14.45 – 15.30 น. Gamified application: Quizlet ผศ.ดร.วรวรรณ วาณิชย์เจริญชัย  
15.30 – 16.00 น. Workshop gamified application: Quizlet 

 
วิทยากรกลุ่ม 
ผศ.ดร.วรวรรณ วาณิชย์เจริญชัย 
อ.ดร.เกียรติยศ กุลเดชชัยชาญ 
นพ.ชญาภัทร์ รัตนกจิรุ่งเรือง 

 
นพ.กนกพล ศุภสริิมนตร ี
คุณพงษ์พันธ์ หิรัญตรีพล 
นพ.ชินภัทร ชัยวัฒนธีรากร 

วันอังคารที่ 18 พฤษภาคม พ.ศ. 2564 
เวลา กิจกรรม วิทยากรหลัก วิทยากรร่วม 

09.00 – 11.00 น. Video editor for learning media: Active 
presenter 

คุณพงษ์พันธ์ หิรัญตรีพล 
 

 

11.15 – 12.00 น. Workshop video editor for learning 
media: Active presenter 

วิทยากรกลุ่ม 
ผศ.ดร.วรวรรณ วาณิชย์เจริญชัย 
อ.ดร.เกียรติยศ กุลเดชชัยชาญ 
นพ.ชญาภัทร์ รัตนกจิรุ่งเรือง 

 
นพ.กนกพล ศุภสริิมนตร ี
คุณพงษ์พันธ์ หิรัญตรีพล 
นพ.ชินภัทร ชัยวัฒนธีรากร 

12.00 – 13.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน  
13.00 – 14.30 น. Infographic design: VISME นพ.ชินภัทร ชัยวัฒนธีรากร  
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กำหนดการโครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning รุ่นที่ 1  
ระหว่างวันที่ 17 – 18 พฤษภาคม 2564 

SHEE live training by ZOOM 

ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (Siriraj Health Science Education  Excellence Center : SHEE) 
           สำนักงาน: ห้อง 309 อาคารศรีสวรินทิรา ชั้น 3 คณะแพทยศาตร์ศิริราชพยาบาล 
          โทรสาร. 02 4123901  โทรศพัท์. 02 419 9978 ภายใน 9 9978, 9 6637 

วันอังคารที่ 18 พฤษภาคม พ.ศ. 2564 
เวลา กิจกรรม วิทยากรหลัก วิทยากรร่วม 

14.45 – 16.00 น. 
 

Workshop infographic design: VISME วิทยากรกลุ่ม 
ผศ.ดร.วรวรรณ วาณิชย์เจริญชัย 
อ.ดร.เกียรติยศ กุลเดชชัยชาญ 
นพ.ชญาภัทร์ รัตนกจิรุ่งเรือง 

 
นพ.กนกพล ศุภสริิมนตร ี
คุณพงษ์พันธ์ หิรัญตรีพล 
นพ.ชินภัทร ชัยวัฒนธีรากร 

หมายเหตุ: กำหนดการอาจเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 

 



โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning รุ่นที่ 1 

รายชื่อผู้ร่วมอบรม

17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

3ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

รหสั คํานําหนา้ ชื�อ-สกลุ หนว่ยงาน/ภาควชิา ตําแหนง่

1 น.ส. เพ็ญมาศ หนาแน่น กลุม่งานนโยบายและแผน ศนูยก์ารแพทยก์าญจนาภเิษก เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

2 นาย วร วฒุ ิภา พมิลวชัร กลุม่งานนโยบายและแผน ศนูยก์ารแพทยก์าญจนาภเิษก เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

3 นาย ณัฐฐกมล เดีย่วสนัตกิลุ งานบรหิารทรพัยากรสขุภาพ เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

4 นาย ยศกร เงนิโพธิ ์ งานบรหิารทรพัยากรสขุภาพ เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

5 น.ส. ปรศินา เปรมสมยั งานบรหิารทรพัยากรสขุภาพ เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

6 ผศ. ชญานิษฐ ์มนูญผล ภาควชิากายวภิาคศาสตร ์ อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

7 นพ เศรษฐพงศ ์จติตว์อ่งไว ภาควชิากมุารเวชศาสตร ์ อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

8 น.ส. วรรณิภา หุ่นมทีอง ภาควชิากมุารเวชศาสตร ์ เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

9 รศ.พญ. เพ็ญวด ีพฒันปรชีากลุ ภาควชิาตจวทิยา อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

10 อ.พญ. ชญาดา ชยับตุร ภาควชิาตจวทิยา อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

1 นาย เอกสทิธิ ์ ดสี ัน้ งานแพทยศาสตร ์ศกึษา เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

2 น.ส. วริงรอง สติไทย ฝ่ายการศกึษา เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

3 น.ส. วรรณลดา มงคลธง ฝ่ายการศกึษา เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

4 นาง รววีรรณ วฒันมงคล ฝ่ายวจิยั เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

5 น.ส. จฑุารตัน ์ขจฟ้ีา ฝ่ายวจิยั เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

6 น.ส. รสรนิทร ์นิลรตัน์ ภาควชิาชวีเคมี เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

7 รศ.พญ. วรรณวรางค ์ตรีสมทิธ ์ ภาควชิารงัสวีทิยา อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

8 นพ. วศนิ เอยีบสกลุ ภาควชิารงัสวีทิยา อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

9 อ.นพ. ธรีดนย ์ตรชียัรศัมี ภาควชิารงัสวีทิยา อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

1 น.ส. กมลวรรณ เกดิปัญญา ภาควชิาปรสติวทิยา เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

2 พญ. มาล ีวรรณิสสร ภาควชิาพยาธวิทิยา อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

3 น.ส. เพ็ญศร ีเนียมยิม้ ภาควชิาพยาธวิทิยา เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

4 น.ส สมุนทพิย ์ศิรลิกัษณ์ ภาควชิาพยาธวิทิยา เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

5 อ. พญ. เมทนีิ เลศิรตันสกลุชยั ภาควชิาพยาธวิทิยาคลนิิก อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

6 อ. พญ. สาธมิา ไหลเวชพทิยา ภาควชิาพยาธวิทิยาคลนิิก อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

7 ผศ.ดร. วทพิย ์ตัง้จติตโิภคนิ ภาควชิาวทิยาภมูคิุม้กนั อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

8 ผศ.นพ. กาํแหง วชัรกัษะ ภาควชิาวสิญัญวีทิยา อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

9 อ.พญ. พรีฉัตร มั่งมศีร ี ภาควชิาวสิญัญวีทิยา อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

กลุม่1

กลุ่ม2

กลุ่ม3
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โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning รุ่นที่ 1 

รายชื่อผู้ร่วมอบรม

รหสั คํานําหนา้ ชื�อ-สกลุ หนว่ยงาน/ภาควชิา ตําแหนง่

1 ผศ. ธรีพงศ ์โตเจรญิโชค ภาควชิาศลัยศาสตร ์ อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

2 อาจารย ์ วฒุพิงศ ์สรรพสทิธิว์งศ ์ ภาควชิาศลัยศาสตร ์ อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

3 ผศ. ปณุณฤกษ ์ทองเจรญิ ภาควชิาศลัยศาสตร ์ อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

4 น.ส. อรทยั สาํราญพานิชย ์ ภาควชิาศลัยศาสตร ์ เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

5 น.ส. แสงรว ีคงเดช ภาควชิาศลัยศาสตร ์ เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

6 น.ส. กติตกิาญจน ์เกยีรตศิิร ิ ภาควชิาศลัยศาสตร ์ เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

7 น.ส. ธนาพร ลขิติปรญิญา ภาควชิาศลัยศาสตร ์ นักวชิาการศกึษา

8 นาย ธานี พนิทะเนา ภาควชิาศลัยศาสตรอ์อรโ์ธปิดกิสฯ์ เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

9 อ.นพ. ไตรภมู ิสวุรรณเวช ภาควชิาโสต นาสกิ ลารงิซว์ทิยา อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

10 น.ส. สิรกิญัญา น่ิมแยม้ โรงเรยีนกายอปุกรณส์ิรนิธร อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

1 นาย ผจญ โสภณานุรกัษ ์ ภาควชิาสรรีวทิยา เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

2 นาย วงศส์ถติย ์จนิดาศร ี ภาควชิาสรรีวทิยา เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

3 นาย ภสัสพ์ณัฐ หตุะแพทย ์ สถานการแพทยแ์ผนไทยประยกุต ์ แพทยแ์ผนไทยประยกุต ์

4 น.ส. องัคณา อภชิาตวิรกจิ สถานการแพทยแ์ผนไทยประยกุต ์ แพทยแ์ผนไทยประยกุต ์

5 น.ส. สพุชิฌาย ์บณัฑติ สถานการแพทยแ์ผนไทยประยกุต ์ แพทยแ์ผนไทยประยกุต ์

6 พท.ป สธุน จนัทรส์มสฤษดิ ์ สถานการแพทยแ์ผนไทยประยกุต ์ แพทยแ์ผนไทยประยกุต ์

7 นรศิรา เนตรลอืชา สถานการแพทยแ์ผนไทยประยกุต ์ แพทยแ์ผนไทยประยกุต ์

8 อ.ดร. โสภติา สวุฒุโฑ สถานเทคโนโลยกีารศกึษาแพทยศาสตร ์ อาจารย/์ผูช้ว่ยอาจารย ์

9 น.ส. ปรชิญา แกว้สนีวล หน่วยขบัเคลือ่นคณุค่าการบรกิาร เจา้หนา้ทีส่นับสนุน

กลุ่ม4

กลุ่ม 5
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Game-baed learning 
นพ.ชญาภัทร์ รัตนกิจรุ่งเรือง 

ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 
 

การเรียนรู้ผ่านเกม (Game-based learning) 

 Game-based learning (GBL) เป็นการจัดกระบวนการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นสื่อหลัก มีจุดประสงค์เพื่อให้ผู้เรียน

ได้รับความสนุกสนานไปพร้อมกับความรู้ โดยการเรียนรู้ในรูปแบบนี้ใช้การดึงดูดผู้เรียนให้สนใจด้วยระบบเกมที่ทำให้เกิด

บรรยากาศการแข่งขัน และทำให้ผู้เรียนอยากพัฒนาความรู้เพื่อทำภารกิจในเกมให้สำเร็จ ซึ่งรูปแบบของเกมที่ใช้นั้นสามารถ

ผสมผสานกับการเรียนรู้ได้หลากหลายรูปแบบ เช่น board game, digital game, virtual reality หรือ simulation-based 

game เป็นต้น  

 ผู้สอนหลายท่านอาจเคยได้ยินคำศัพท์อีกคำหนึ่งคือ Gamification ซึ่งหมายถึงกระบวนการขับเคลื่อนการเรียนรู้ใน

รูปแบบของเกม หลายท่านอาจเข้าใจว่า Gamification มีความหมายเท่ากับ Game-based learning แต่จริง ๆ แล้วมีความ

แตกต่างกันเล็กน้อย เนื ่องจาก Gamification ผู้สอนอาจไม่ได้นำตัวเกมจริงมาใช้ในการเรียนการสอนก็ได้ เพียงแต่ใช้

กระบวนการแข่งขันมาประกอบเพื่อเสริมแรงจูงใจในการเรียนรู้ของผู้เรียน  

ตัวอย่างที่ 1 

ผู ้สอนให้ผู ้เรียนตอบคำถามผ่านระบบ Kahoot! ในรูปแบบ real-time playing เพื ่อทดสอบความเข้าใจก่อนเรียน à  

รูปแบบนี้จัดเป็นการใช้ Gamification เพราะเป็นเพียงการสร้างแบบฝึกหัดให้ผู้เรียนทำ แต่มีการแข่งขันเก็บคะแนนภายใน

ระบบ Kahoot! 

ตัวอย่างที่ 2 

ผู้สอนให้ผู้เรียนเข้าไปเล่นในโปรแกรม Surgera เพื่อฝึกหัดการผ่าตัดในรูปแบบ virtual reality game โดยมีการตั้งภารกิจให้

ยากขึ้นตามลำดับ à รูปแบบนี้จัดเป็นการใช้ Game-based learning เพราะผู้เรียนจะได้เข้าไปเล่นเกม ทำภารกิจจนสำเร็จ 

ได้ฝึกทักษะและได้รับความรู้ภายในตัวเกม 
 

องค์ประกอบของการเรียนรู้ผ่านเกม  

1. Game resource หมายถึงแหล่งของเกมที่ผู้สอนต้องการให้ผู้เรียนเข้าไปเล่นเกมและเกิดการเรียนรู้นั้นเอง ซึ่งการเลือกใช้

แหล่งของเกมนั้น ผู้สอนควรคำนึงถึงประโยชน์ที่ผู้เรียนจะได้รับ และความสะดวกในการเข้าถึงของผู้เรียน ยกตัวอย่างเช่น เกม

บางรูปแบบ ผู้เรียนต้องใช้อุปกรณ์และทรัพยากรอื่น ๆ เพิ่มเติมหลายประเภทถึงจะสามารถเข้าถึงได้ แต่ประโยชน์ที่ได้ไม่

แตกต่างจากการเรียนในรูปแบบอื่น ๆ ผู้สอนก็อาจจะต้องพิจารณาปรับรูปแบบการสอนตามความเหมาะสม  

2. Comfort zone หมายถึงบริเวณแห่งความปลอดภัย หากอธิบายให้เข้าใจง่ายให้ท่านลองนึกถึงเวลาตัวท่านเริ่มเล่นเกมใหม่ 

ๆ ท่านอาจจะยังไม่คุ้นชินกับระบบของเกม หรือการควบคุมตัวละครต่าง ๆ หากท่านเริ่มเข้าเล่นในตัวเกมและปฏิบัติภารกิจไม่

สำเร็จ ท่านอาจหมดกำลังใจและมีอคติต่อการเล่นเกมได้ ดังนั้นเกมส่วนใหญ่จะมีพื้นที่สำหรับมือใหม่ หรือการฝึกซ้อมกับ

ตัวเองเพื่อให้ท่านทำความคุ้นชินกับระบบก่อนเข้าสู่ตัวเกมจริง หรือในบางเกมอาจมีการจัดสรรให้ผู้เรียนเข้าเรียนรู้เนื้อหา

ก่อนที่จะเริ่มเล่นเกมก็ได้ 

3. Learning zone หมายถึงบริเวณแห่งการเรียนรู้ เมื่อผู้เรียนเริ่มเข้าสู่การเล่นเกมและปฏิบัติภารกิจเสร็จแล้ว ผู้เรียนจะต้อง

พบกับภารกิจใหม่ที่มีระดับความซับซ้อนมากขึ้นเรื่อย ๆ เพื่อให้เกิดการพัฒนาทักษะและการเรียนรู้ โดยไม่หยุดอยู่ ณ ที่เดิม 

จนกว่าจะจบบทเรียน 

4. Reward หมายถึงการให้รางวัล ซึ่งรางวัลนั้นไม่จำเป็นต้องมีเงินทอง หรือสิ่งของมีค่าก็ได้ แต่อาจจะเป็นการสะสมคะแนน

เพื่อเลื่อนระดับผู้เล่นในตัวเกม หรืออาจเป็นเพียงข้อความแสดงความยินดี หรือชื่นชมผู้เล่นเกมที่สามารถแก้ไขปัญหาจนผ่าน
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ภารกิจต่าง ๆ ไปได้ จุดประสงค์ของ reward คือเพื ่อเพิ ่ม internal motivation ทำให้ผู ้เรียนรู ้สึกว่าการเล่นเกมนั้นมี

ประโยชน์เพราะนอกจากได้ความสนุกสนานแล้ว ยังได้รับความรู้ใหม่อีกด้วย ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนนั้นอยากกลับมาเล่นเกมอีก 

5. Narraitve feedback หมายถึงการให้ข้อมูลป้อนกลับ ซึ่งจัดเป็นอีกหนึ่งองค์ประกอบสำคัญที่ทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้

จากการเล่นเกม ตัวอย่างเช่น หากผู้เรียนยังเล่นเกมไม่ผ่าน เมื่อถึงบทสรุปของเกมอาจมีการขึ้นคำอธิบายหรือให้ข้อมูล

ป้อนกลับว่าผู้เรียนควรศึกษาส่วนใดเพิ่มเติมเพื่อแก้ไขข้อผิดพลาดได้ 
 

ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง 

 การเรียนรู้ผ่านเกมนั้นช่วยเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนได้โดยมีหลักฐานสนับสนุนจากหลายทฤษฎีการเรียนรู้นอกจาก

การสร้าง motivation แล้ว ผู้เขียนจะขอยกตัวอย่างทฤษฎีที่เกี่ยวข้องหลักดังนี้ 

1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) ซึ ่งเกิดจากการปรับเปลี ่ยนพฤติกรรมของผู ้เร ียนโดยมีเงื ่อนไข (operant 

condition) โดยใช้ positive reinforcement ช่วยสนับสนุนเมื ่อผู ้เร ียนปฏิบัติได้ตามภารกิจ และเกิดการปรับเปลี ่ยน

พฤติกรรมให้เกิดการใช้เกมอย่างเหมาะสม  

2. ทฤษฎกีระบวนการในการประมวลผล (Cognitive information processing) การเรียนรู้ผ่านเกมนั้นสามารถเสริมการ

เรียนรู้โดยสอดคล้องกับหลายหลักการในทฤษฎีนี้ ยกตัวอย่างเช่น ความน่าสนใจและความดึงดูดของเกมนั้นช่วยเสริมให้ผู้เรียน

มี selective attention มากขึ้นในการรับรู้ข้อมูลต่าง ๆ และการนำความรู้ทางทฤษฎีที่ได้เรียนมาใช้แก้ไขปัญหาในเกมนั้นจะ

ทำให้ผู้เรียนจดจำเนื้อหาได้ดีขึ้นผ่าน pattern recognition นอกจากนี้การเห็นผลลัพธ์ที่แสดงในตัวเกมและเชื่อมโยงกับ

ความรู้ทางการแพทย์ รวมถึงการฝึกซ้อมผ่านเกมเป็นประจำ จะช่วยเสริมให้ผู ้เรียนเกิดการจดจำระยะยาว (long-term 

memory)  

3. ทฤษฎีพหุปัญญา (Multiple intelligent theory) การใช้เกมการศึกษาสามารถเสริมทักษะความชาญฉลาดของผู้เรียน

ได้หลากหลายด้าน หรืออาจช่วยให้ผู้เรียนค้นพบวิธีการทบทวนบทเรียนที่ตรงกับทักษะความชาญฉลาดที่ตนเองถนัดได้ 

โดยเฉพาะกลุ่มผู้เรียนที่ถนัดเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติ (kinesthetic learner) มีแนวโน้มที่จะเกิดการเรียนรู้ผ่านการเล่นเกม

ได้ดี 

4. สภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ที่ปลอดภัย (Safe learning environment) เนื่องจากการใช้เกมนั้นเป็นสภาพแวดล้อมที่

จัดว่าปลอดภัย กล่าวถึงผู้เรียนสามารถตัดสินใจสั่งการรักษา หรือการกระทำต่าง ๆ ได้โดยไม่ได้มีผลกระทบต่อผู้ป่วยจริง เป็น

สภาพแวดล้อมที่เหมาะต่อการฝึกซ้อมให้เกิดความชำนาญก่อนไปพบกับสถานการณ์จริง  
 

การใช้เกมการเรียนรู้ในสาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพ 

 การเรียนการสอนด้านวิทยาศาสตร์สุขภาพในยุคปัจจุบัน มีการนำกิจกรรมรูปแบบต่าง ๆ เข้ามาประยุกต์ใช้ในการ

เรียนการสอนมากขึ้น โดยมีจุดประสงค์เพื่อเพิ่มโอกาสในการฝึกประสบการณ์ทางวิชาชีพให้แก่ผู้เรียนมากยิ่งขึ้น  หนึ่งใน

กิจกรรมที่เริ่มถูกนำมาใช้มากขึ้นคือเกมการศึกษา (educational game) ซึ่งที่จริงแล้วเกมการศึกษาถูกนำมาใช้ประกอบใน

การเรียนการสอนด้านวิทยาศาสตร์สุขภาพมาเป็นเวลาหนึ่งแล้ว เพราะเนื่องจากการเรียนรู้แบบเดิมนั้นไม่เอื้อต่อการจัดให้

ผู้เรียนได้ฝึกประสบการณ์จนชำนาญพอด้วยข้อจำกัดในหลายด้าน เช่นด้านทรัพยากรที่จำกัด ด้านการเตรียมสถานที ่และด้าน

งบประมาณ การเรียนรู้ผ่านเกมจึงเป็นทางเลือกที่ผู้เรียนสามารถฝึกฝนด้วยตัวเองได้โดยไม่มีข้อจำกัด  

 และเนื่องด้วยจุดเด่นของเกมการศึกษาจากที่กล่าวมา ประกอบกับความพัฒนาทางด้านเทคโนโลยีที่เพิ่มมากขึ้นทำ

ให้ในปัจจุบันสามารถพัฒนารูปแบบเป็นดิจิทัลเกมได้หลากหลายรูปแบบ และครอบคลุมหัวข้อสำคัญที่ควรเรียนรู้ในด้าน

วิทยาศาสตร์สุขภาพมากขึ้น ในบทความนี้ ผู้เขียนจะขอนำเสนอรูปแบบเกมที่นิยมใช้ในด้านวิทยาศาสตร์สุขภาพ นั้นคือเกมคิด

ไตร่ตรอง (serious game) 
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เกมคิดไตร่ตรอง (serious game) 

 เกมคิดไตร่ตรอง (serious game) คือเกมที่ถูกออกแบบเพื่อให้ผู้เล่นสามารถเรียนรู้เนื้อหาตามประเด็นที่ต้องการ 

ควบคู่ไปกับความบันเทิงผ่านตัวโปรแกรมที่ถูกออกแบบไว้ แต่มีจุดประสงค์เพื่อให้เกิดการเรียนรู้มากกว่าการให้ความบันเทิง 

ซึ่งการออกแบบตัวเกมนั้นจะต้องสร้างสภาพแวดล้อมให้อยู่ระหว่าง rirtual reality และ actual reality นั้นคือตัวเกมอาจ

สร้างโดยการใช้ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ หรือการแต่งสภาพแวดล้อมเสมือนขึ้นมา แต่เรื่องราวและการดำเนินเกมจะต้อง

อิงไปตามเนื้อหาการเรียนรู้จริง  

 จากลักษณะของเกมคิดไตร่ตรองที่กล่าวมานั้น เราพบว่าเป็นลักษณะของเกมที่เหมาะสมต่อการนำมาประยุกต์ใช้กับ

การศึกษาด้านการแพทย์และสุขภาพที่ต้องมีการทบทวนความรู้และทักษะอยู่เสมอ เนื่องจากบุคลากรทางการแพทย์ อาทิ 

แพทย์ เภสัชกร พยาบาลจำเป็นต้องปฏิบัติงานจริงในการดูแลผู้ป่วยโดยให้เกิดความผิดพลาดได้น้อยที่สุด เพราะความ

ผิดพลาดที่เกิดขึ้นอาจส่งผลกระทบต่อคุณภาพการรักษาและชีวิตของผู้ป่วยได้ การใช้เกมคิดไตร่ตรองเป็นตัวช่วยในการ

ทบทวนเนื้อหาความรู ้และฝึกการตัดสินใจให้การรักษาจะทำให้ผู้เล่นเกมได้ฝึกประสบการณ์มากขึ้นในสภาพแวดล้อมที่มีความ

เสี่ยงต่ำ เนื่องจากการตัดสินใจที่ผิดพลาดในการเล่นเกมไม่ได้ก่อให้เกิดความเสียหายต่อชีวิตของผู้ป่วยจริง แต่จะทำให้ผู้เล่น

ได้รับรู้ผลกระทบจากการตัดสินใจผิดพลาดจากผลลัพธ์ที่แสดงผ่านเกมโดยอิงเนื้อหาจริง  
  

หลักการสร้างเกมคิดไตร่ตรอง  

 ในการสร้างเกมคิดไตร่ตรองด้านวิทยาศาสตร์สุขภาพนั้นจะต้องประกอบไปด้วยทีมวิชาการที่เป็นผู้เชี่ยวชาญใน

เนื้อหาความรู้ ทีมโปรแกรมเมอร์ และกราฟิกดีไซน์ ในส่วนของการออกแบบและพัฒนาเกมนั้น ผู้เขียนได้ทำการทบทวน

วรรณกรรมเกี่ยวกับหลักการสร้างเกมคิดไตร่ตรองอย่างเหมาะสมไว้ ซึ่งผู้เขียนจะนำบทความมาคัดเลือกเฉพาะประเด็นที่

น่าสนใจและสรุปใจความสำคัญเพื่อให้ผู้อ่านได้เข้าใจถึงหลักการในการสร้างเกม โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 การสร้างเกมต้องมีการวางเป้าหมายที่ชัดเจน หากอ้างอิงจากลักษณะของเกมจะพบว่า เกมคิดไตร่ตรองเป็นเกมที่

เน้นให้ผู้เล่นได้ฝึกกระบวนการคิด และทำความเข้าใจในเนื้อหาการเรียน มากกว่าการให้ความบันเทิง ดังนั้นการสร้างเกม

จะต้องมีวัตถุประสงค์ที่ชัดเจนว่า เกมนี้ต้องการให้ผู้เล่นได้เรียนรู้เนื้อหาใด  

 หาจดุทีส่มดลุระหวา่งความบนัเทงิและภารกจิของเกม ถึงแม้ว่าพื้นฐานของเกมจะถูกออกแบบอยู่บนเนื้อหาความรู้

จริง แต่เพื ่อให้เกมมีความน่าสนใจพอที ่จะดึงดูดให้ผู ้เร ียนเข้ามาเล่นเกมนั ้น จำเป็นต้องมีการออกแบบเกมโดยใช้

ภาพเคลื่อนไหว เสียงประกอบ กราฟฟิกที่น่าสนใจ รวมถึงการออกแบบให้ผู ้เล่นได้มีปฏิสัมพันธ์กับตัวเกมเพื่อให้ผู ้เล่น 

นอกจากนี้เนื้อหาความรู้ที่ใส่ในเกมควรทำให้เข้าใจได้ง่าย มีการอธิบายเชื่อมโยงเนื้อความรู้กับสิ่งที่เกิดภายในเกม 

 สนับสนุนให้เกมมีระบบสำหรับให้ผู้เล่นใหม่ได้ปรับตัว ผู้เล่นแต่ละคนมีพื้นฐานและความคาดหวังจากเกมที่ไม่

เหมือนกัน ดังนั้นการสร้างเกมควรมีพื้นที่สำหรับให้ผู้เล่นใหม่ได้ฝึกซ้อมส่วนตัว และแนะนำวิธีการเล่นให้ผู้เล่นใหม่เข้าใจก่อน

ทำการทำภารกิจจริง และภารกิจในเกมควรไล่ระดับจากง่ายไปสู่ยาก เพื่อให้ผู้เล่นค่อย ๆ ปรับตัว 

 กระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจและการมีส่วนร่วม เกมสามารถสร้างแรงจูงใจให้ผู้เล่นเกิดความรู้สึกอยากเรียนรู้ได้ด้วย

ระบบการให้รางวัล (Reward) ซึ่งอาจเป็นการเก็บสะสมคะแนนภายในเกมเมื่อปฏิบัติผ่านภารกิจหนึ่งแล้ว หรือจะให้เป็น

ข้อความตอบกลับประเภท Positive feedback เพื ่อให้ผู ้เล่นมีกำลังใจมากขึ้น นอกจากนี้ระบบเกมควรมีการให้ข้อมูล

ป้อนกลับที่เป็นประโยชน์แก่ผู้เล่นเกม ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อผู้เล่นในการพัฒนาความรู้ส่วนที่ยังไม่เข้าใจ 

 เกมมีการเล่าเรื่องราวที่ดี ในบางครั้งเราไม่สามารถควบคุมให้ผู้เล่นเกมทำตามขั้นตอนที่เหมาะสมในการเล่นเกมที่

เราได้ออกแบบไว้ การใส่คำบรรยายหรือเสียงบรรยายประกอบในเกมที่อธิบายถึงจุดประสงค์ของเกม วิธีการเล่นเกม และ

ขั้นตอนในการเล่นเกม จะช่วยทำให้ผู้เล่นเกมเข้าใจในวิธีการเล่นเกมและเข้าถึงเนื้อหาได้มากขึ้น  
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 มีการประเมินเกมก่อนการใช้งาน ท้ายสุดแล้วเมื่อการออกแบบเกมเสร็จสิ้นและเตรียมพร้อมใช้งาน ควรมีการ

ทดลองการใช้งานโดยทีมงาน หรือบุคคลใกล้เคียงก่อนเพื่อทดสอบดูว่าระบบของเกมมีจุดไหนที่ควรปรับปรุง เนื้อหาส่วนใดที่

ยังไม่ถูกต้องตามหลักวิทยาศาสตร์ และแก้ไขก่อนการใช้งานจริง  
 

เปรียบเทียบข้อดี-ข้อเสียของการเรียนรู้ผ่านเกม 

ข้อดี ข้อเสีย 

1. เหมาะสมกับผู้เรียนที่มีความถนัดหลากหลายด้าน 

โดยเฉพาะ kinesthetic learner 

1. ผู้เรียนที่ไม่ถนัดการเรียนรู้แบบ Kinesthetic learner 

อาจไม่ชอบการเรียนรู้ผ่านเกม 

2. สามารถดึงดูดให้ผู้เรียนสนใจ และติดตามได้ดีกว่า

รูปแบบการเรียนอื่น ๆ 

2. การเรียนผ่านเกมใช้เวลานานเพื่อทำให้เกิดการเรียนรู้

ตามวัตถุประสงค์ 

3. สามารถฝึกทักษะได้หลายด้าน ได้แก่การตัดสินใจและ

แก้ไขปัญหา (decision making & problem solving) 

หรือการทำงานแบบประสานงานกับผู้อื่น (collaborative 

skills)  

3. เกมที่ออกแบบไม่ครบองค์ประกอบจะทำให้ผู้เรียนไม่ได้

เกิดการเรียนรูต้ามความต้องการของผู้สอน แต่จะได้ความ

สนุกสนานเพียงอย่างเดียว 

4. สนับสนุนการเรียนรู้แบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 

(student-centered) 

4. หากไม่ควบคุมสัดส่วนของการเล่นเกม และการเรียน

รูปแบบอื่น ๆ ผู้เรียนที่ชื่นชอบการเล่นเกมอาจใช้เวลาใน

ส่วนนี้นานจนไม่ศึกษาอย่างอื่น 

5. สนับสนุนการเรียนรู้แบบ Active learning ตามหลักการ

ของ FAIR  

Feedback -> การให้ข้อมูลป้อนกลับผ่านเกม 

Activity -> การเรียนรู้เกิดระหว่างการเล่นเกม 

Individualization -> รูปแบบของเกมสนับสนุนผู้เรียนที่มี

ความถนัดหลากหลายรูปแบบ 

Relevance -> เกมที่ออกแบบดีจะมีเนื้อหาภายในเกมที่

เชื่อมโยงกับการประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงของผู้เรียน 

5. การสร้างเกมบางประเภทใช้เวลานานและทรัพยากรที่มี

มูลค่าค่อนข้างมาก จนอาจจะไม่สมเหตุสมผลกับ

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องการ 

6. สภาพแวดล้อมที่มีความเสี่ยงต่ำ ปลอดภัยต่อการฝึกการ

ตัดสินใจ และการเรียนรู้หลักการก่อนการปฏิบัติจริง  

6. ยังไม่สามารถใช้การเรียนรู้ผ่านเกมทดแทนการฝึกซ้อม

หัตถการจริงได้  
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สรุป 

 การเรียนรู้ผ่านเกมนั้นสามารถช่วยให้ผู้เรียนได้ทบทวนเนื้อหาความรู้ได้ด้วยความน่าสนใจของการออกแบบกราฟฟิก 

และความสมจริงของเนื้อหาซึ่งทำให้ผู้เล่นรู้สึกเข้าถึง และเพิ่มแรงกระตุ้นที่จะปฏิบัติภารกิจในเกมให้สำเร็จ ส่งผลให้การใช้เกม

ถือเป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่กำลังเริ่มมีบทบาทมากขึ้นเรื่อย ๆ แต่อย่างไรก็ตาม การใช้เกมก็อาจมีข้อเสียในบางจุด เชน่ผู้เรียน

อาจใช้เวลากับการเล่นเกมมากเกินไป ส่งผลให้เนื ้อหาที่ได้ไม่สัมพันธ์กับปริมาณของเวลาที่ใช้ หรือข้อจำกัดในการฝึก

ประสบการณ์วิชาชีพที่ต้องลงมือปฏิบัติ หรือการทำหัตถการต่าง ๆ ดังนั้นผู้สอนสามารถดึงจุดเด่นของการเรียนรู้ผ่านเกมที่

สามารถช่วยในการทบทวนเนื้อหาได้ดีขึ้น เพื่อใช้ควบคู่ไปกับการเรียนการสอนวิธีอื่น เช่น Simulation training workshop 

ในส่วนของการปฏิบัติจริงได้  
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ท่านคิดว่า ข้อดีของการใช้เกมการศึกษา 

ต่อตัวผู้เรียน มีอะไรบ้าง

Rationale
QQuueessttiioonn

Associated learning theory

Motivation Cognitive process

Learning skills Safe environment
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Motivation

Intrinsic motivation

Behaviorism

Curiosity

Self-efficacy beliefs

Positive reinforcement

Cognitive information processing

Sensory memory

Working memory

Cognitive process
Long-term memory

SSeelleeccttiivvee  aatttteennttiioonn
PPaatttteerrnn  rreeccooggnniittiioonn

EEnnccooddiinngg
RReehheeaarrssaall
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Constructivism

Basic knowledge

New experience

Cognitive process
New knowledge

Constructivism & GBL

Complexity

Realistic situation

Relevance

Multiple modes



Multiple intelligent theory

Learning skills

21st century skills

Learning skills
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Safe environment

Scaffolding Learning zone

Repeating practice Feedback

How to apply GBL for your class?

GGaammiiffiiccaattiioonn SSeerriioouuss  ggaammee



Using Quiz as a part of your class

Available in both individual or team

Setting Competitive environment

Need interaction

17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

18ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

19 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

Kahoot!

ü Audience response system

ü Instructor-paced

ü Competitive quiz

ü MCQ & T-F questions

Quizizz

ü Audience response system

ü Instructor-paced

ü Competitive quiz

ü More type of questions

ü Apply with lecture slide



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

20 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

21ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

หัวข้อ : Gamified application: Quizizz

ผศ.ดร.วรวรรณ วาณิชย์เจริญชัย

5/11/2021

1

Gamified application: 
Quizizz

โดย  
ผู้ช่วยศ าสต ราจารย ์ ดร .วรวรรณ  วาณิชย์เจริญช ัย

ศ ูน ย ์ค วาม เป็น เลิ ศ ด้านการศึกษา วิทยาศาสต ร ์ส ุขภาพ

https://quizizz.com

เล ือกเมนู Log in

1

2



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

22 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

2

เล ือก Log in with Google

เล ือก at a school

กรณีที่สมคัรใหม่จะเหน็หน้าจอน้ี 
ให้คลิกเล ือกข้อมลูที่เกี่ยวกบัตนเอง

3

4



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

23ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

3

เล ือก Teacher

กรณีที่สมคัรใหม่จะเหน็หน้าจอน้ี 
ให้คลิกเล ือกข้อมลูที่เกี่ยวกบัตนเอง

สร้าง Quiz หรือ Lesson โดยคลิกที่เมนู My library 
หรือคลิกปุ่ ม Create

เล ือกรปูแบบ 
-Quiz
-Lessonคลิก Create

5

6



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

24 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

4

การสร้าง
Quiz

การสร้าง Quiz

ต ัง้ชื่อ Quiz

เล ือกหวัเร ื่อง
ที่สมัพนัธ ์

กบั Quiz

7

8



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

25ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

5

เล ือกรปูแบบข้อคาํถาม

รปูแบบข้อคาํถาม
-Multiple Choice
-Checkbox
-Fill-in-the-bank
-Poll
-Open-ended
-Slide (Lesson)

หน้าจอการสร้างข้อคาํถามแบบ Multiple Choice

9

10



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

26 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

6

หน้าจอการสร้างข้อคาํถามแบบ Multiple Choice

เพ่ิม Image
เพ่ิม Math equation

Audio และ Video ต้อง upgrade จึงจะใช้งานได้

กาํหนดเวลาในการตอบคาํถามแต่ละข้อ

ตวัอย่างข้อคาํถามที่ปรากฏบนหน้าจอผ ูเ้ร ียน

หน้าจอการสร้างข้อคาํถามแบบ Multiple Choice

เล ือกคาํตอบที่ถกู

11

12



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

27ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

7

คลิก Edit เพื่อแก้ข้อคาํถาม

คลิกเพื่อลบข้อคาํถาม

คดัลอกข้อคาํถามกาํหนดเวลาที่จะ
ให้ตอบคาํถาม

เพ่ิมข้อคาํถามรปูแบบต่างๆ
เป็นการ export ข้อคาํถามใน quiz

ไปสร้างเป็น lesson

คลิกเพื่อแก้ไข
ชื่อ Quiz

คลิกเพื่อเพ่ิมรปูภาพ

กาํหนดสิทธิ์ ในการเข้าด ู

เล ือกภาษา

เพ่ิมรปูภาพ

นําเข้าจาก
ไฟล  ์Excel

เล ือก grades

13

14



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

28 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

8

Download template
ของ Excel

หน้าจอการสร้างข้อคาํถามแบบ CheckBox

15

16



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

29ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

9

หน้าจอการสร้างข้อคาํถามแบบ Fill in the Bank

คาํตอบ

หน้าจอการสร้างข้อคาํถามแบบ Poll

กาํหนดให้สามารถตอบได้
มากกว่า 1 คาํตอบ

คาํถามแบบ Polls
จะไม่ม ีการคิดคะแนนให้

17

18



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

30 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

10

หน้าจอการสร้างข้อคาํถามแบบ Open Ended

คาํถามแบบ Open Ended
จะไม่ม ีการคิดคะแนนให้

กด Publish เมื่อเสรจ็สิ้น
การสร้างคาํถาม

19

20



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

31ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

11

คลิกเพื่อแก้ไข

แสดงคาํตอบ กด Preview เพื่อดขู้อสอบ

Share การใช้งานกบั instructor ท่านอื่น

Share การใช้งานกบั instructor ท่านอื่น

21

22



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

32 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

12

หน้าจอ Preview

เป็นการแข่งขนักนัเพื่อน

เป็นการดใูนรปูแบบ Flashcards

ทดลองใช้งาน

เลือกรปูแบบการใช้งาน

แบบ Assign homeworkแบบ Start a live quiz

23

24



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

33ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

13

Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเอง

Instructor-paced ผูส้อนเป็นคนคลิกให้เล ่น

เล ือกแบบ Classic

ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองผ ูเ้ร ียนคลิกเล ่นเอง
แต่คะแนนจะรวมกนัเป็นคะแนนของทีม

แบบทดสอบ ผูเ้ร ียนต้อง 
Login เข้าระบบด้วย

25

26



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

34 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

14

รปูแบบการใช้งาน

Classic Mode

ใช้รปูแบบ lassic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเอง

หน้าจอผ ูส้อน

ผ ูเ้ร ียนเข้าเล ่นผา่น 
URL: joinmyquiz.com 
และใช้ code ในการเล ่น

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Classic

27

28



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

35ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

15

ผูเ้ร ียนเข้า Login เข้ามาแล้ว

ผ ูส้อนคลิก start เพื่อเริ่มข้อคาํถาม
หลงัจากนัน้ผ ูเ้ร ียนจะเล ่นด้วยตนเอง

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Classic

คะแนนที่ผ ูเ้ร ียนทาํได้
จะค่อยๆ  แสดงขึน้ที่หน้าจอผ ูส้อน

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Classic

29

30



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

36 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

16

แสดงคาํตอบแต่ละข้อที่ผ ูเ้ร ียนตอบ

สีเขียว คือข้อที่คิดคะแนน
สีฟ้า คือ ข้อที่ไม ่คิดคะแนน

Download ผลลพัธใ์น
รปูแบบ Excel

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Classic

แสดงเวลาที่ใช้ใน
การตอบแต่ละข้อ

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Classic

31

32



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

37ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

17

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Classic

แสดงรายละเอียดของแต่ละข้อคาํถาม

สามารถ assign ให้ไปเล่นเองโดยจะ
มีการกาํหนดระยะเวลาในการเล ่น

แสดงตวัอย่างผลลพัธใ์นรปูแบบ Excel

33

34



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

38 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

18

รปูแบบการใช้งาน

Team Mode

กาํหนดจาํนวนทีม

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Team

35

36



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

39ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

19

ผูเ้ร ียนเข้าเล ่นผา่น 
URL: joinmyquiz.com 
และใช้ code ในการเล ่น

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Team

ผูส้อนคลิก start เพื่อเริ่มข้อคาํถาม
หลงัจากนัน้ผ ูเ้ร ียนจะเล ่นด้วยตนเอง

ผ ูเ้ร ียนแต่ละคนจะต่างคนต่างเล ่น 
แต่คะแนนรวมจะเป็นคะแนนของทีม

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Team

จาํนวน 2 ทีม

37

38



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

40 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

20

คะแนนที่ผ ูเ้ร ียนแต่ละทีมทาํได้
จะค่อยๆ  แสดงขึน้ที่หน้าจอผ ูส้อน

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Team

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Team

แสดงคาํตอบแต่ละข้อที่ผ ูเ้ร ียนตอบ

39

40



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

41ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

21

รปูแบบการใช้งาน

Test Mode

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Test 

ผูเ้ร ียนจะถกูบงัคบัให้ 
Login ด้วย email 

ก่อนเล่น

41
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

42ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

22

การต ัง้ค ่าใน Test Mode

ต ัง้ค่าให้ผ ูเ้ร ียนตอบได้คร ัง้เดียว

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Test 

ผูเ้ร ียนเข้า Login เข้ามาแล้ว

ผ ูส้อนคลิก start เพื่อเริ่มข้อคาํถาม
หลงัจากนัน้ผ ูเ้ร ียนจะเล ่นด้วยตนเอง

43
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

43 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

23

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Test 

คะแนนที่ผ ูเ้ร ียนทาํได้
จะค่อยๆ  แสดงขึน้ที่หน้าจอผ ูส้อน

ใช้รปูแบบ Classic ผูเ้ร ียนคลิกเล ่นเองแบบ Test 

แสดงคาํตอบแต่ละข้อที่ผ ูเ้ร ียนตอบ

เมนู Results จะบนัทึกชื่อ participant
เป็นชื่อจริงของผ ูเ้ร ียน

ชื่อ participant 
ที่ใช้ในการเข้ามาเล ่น
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

44ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

24

รปูแบบการใช้งาน

Instructor-paced ผูส้อนเป็นคนคลิกให้เล ่น

ใช้รปูแบบ Instructor-paced ผูส้อนเป็นคนคลิกให้เล ่น
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

45 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

25

ใช้รปูแบบ Instructor-paced ผูส้อนเป็นคนคลิกให้เล ่น

ผ ูเ้ร ียนเข้า Login เข้ามาแล้ว

ผ ูส้อนคลิก start เพื่อเริ่มข้อคาํถาม
และเป็นผ ูค้ลิกเพื่อให้ผ ูเ้ร ียนตอบ

คาํถามพร้อมกนัทีละข้อ

ใช้รปูแบบ Instructor-paced ผูส้อนเป็นคนคลิกให้เล ่น

ผ ูส้อนเป็นผ ูค้ลิกทีละข้อคาํถาม
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

46ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

26

ใช้รปูแบบ Instructor-paced ผูส้อนเป็นคนคลิกให้เล ่น

แสดงคาํตอบที่ผ ูเ้ร ียนเล ือก

ใช้รปูแบบ Instructor-paced ผูส้อนเป็นคนคลิกให้เล ่น

แสดงคาํตอบที่ผ ูเ้ร ียนเล ือก
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

47 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

27

แสดงคาํตอบแต่ละข้อที่ผ ูเ้ร ียนตอบ

ใช้รปูแบบ Instructor-paced ผูส้อนเป็นคนคลิกให้เล ่น

รปูแบบการใช้งาน
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

48ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

28

เล ือกรปูแบบการใช้งาน

แบบ Assign Homework

ใช้รปูแบบ Assign Homework

กาํหนดวนัส่งงาน
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

49 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

29

คลิกเพื่อแชรแ์บบ Link

ใช้รปูแบบ Assign Homework

คลิกเพื่อแชรไ์ปที่ Google classroom
หรือ Microsoft Team

เข้าผา่น game code

ใช้รปูแบบ Assign Homework

แสดงผูเ้ร ียนที่เข้ามาตอบแล้ว 
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

50ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

30

การสร้าง
Lesson

เล ือกรปูแบบ Lesson
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

51 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

31

ต ัง้ชื่อ Lesson

เล ือกหวัเร ื่องที่สมัพนัธ ์
กบั Lesson

Tutorial
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

52ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

32

Tutorial

Tutorial
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

53 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

33

Tutorial

Tutorial
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

54ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

34

เริ่มต้นสร้าง Lesson

Intro Slide

กาํหนดค่าใน Intro Slide

เพ่ิม Slide ใน Lesson
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

55 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

35

เพ่ิม Media ใน Lesson

เพ่ิมข้อคาํถามใน Lesson

เล ือก Slide แบบ Title และ Subtitle

กาํหนดรายละเอียดใน Slide

นําเข้า Slide จาก google slide / powerpoint
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

56ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

36

เพ่ิมข้อคาํถาม
แบบ Multiple Choice

กาํหนดรายละเอียด
ในข้อคาํถาม

คลิก Publish

เล ือกภาษา

กาํหนดสิทธิ์ ในการเข้าด ู
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

57 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

37

เล ือกรปูแบบการใช้งาน

แบบ Assign homeworkแบบ Start a live lesson

ใช้รปูแบบ Start a live Lesson

คลิก Present
เพื่อเริ่ม Lesson

ต ัง้ค ่า Lesson
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

58 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

38

ผูเ้ร ียนเข้า Login เข้ามาแล้ว

ผ ูส้อนคลิก start เพื่อเริ่ม Lesson

ใช้รปูแบบ Start a live Lesson

ผูเ้ร ียนเข้า Lesson ผา่น URL 
และใช้ code ในการเข้า Lesson 

หน้าจอ Slide 1 ใน Lesson

ผูส้อนเป็นผ ูค้ลิกทีละสไลด ์

ใช้รปูแบบ Start a live Lesson
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

59 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

39

หน้าจอ Slide 2 ใน Lesson หน้าจอ Slide 3 ใน Lesson

หน้าจอ Slide 4 ใน Lesson

หน้าจอ Slide 5 ใน Lesson
เป็นข้อคาํถามแบบ Multiple Choice เม ื่อผ ูเ้ร ียน
ตอบคาํถามครบทกุคนจะขึน้คาํว่า All Done 

ใช้รปูแบบ Start a live Lesson

แสดงคาํตอบที่ผ ูเ้ร ียนเล ือก
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

60ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

40

คลิก Yes เม ื่อสิ้นสดุการนําเสนอ

ใช้รปูแบบ Start a live Lesson

คลิก View Reports เม ื่อต้องการดผูลลพัธ ์

ใช้รปูแบบ Start a live Lesson
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

61 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

41

หน้าจอแสดงผลลพัธข์องเมนู View Reports

Download ผลลพัธใ์นรปูแบบไฟล  ์Excel

แสดงคะแนนของผ ูเ้ร ียน

ตวัอย่างผลลพัธใ์นรปูแบบไฟล  ์Excel
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

62ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

42

เล ือกรปูแบบการใช้งาน

แบบ Assign homework

กาํหนดวนัส่งงาน

ใช้รปูแบบ Assign Homework

ต ัง้ค ่าเพ่ิมเติม
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

63 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

43

คลิกเพื่อแชรแ์บบ Link

คลิกเพื่อแชรไ์ปที่ Google classroom
หรือ Microsoft Team

เข้าผา่น game code

ใช้รปูแบบ Assign Homework

การสร้าง ccllaassss  และ
เช่ือมโยงเข้ากับ

ggooooggllee  ccllaassssrroooomm
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

64ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

44

การสร้าง classes

สร้าง class

นําเข้าข้อมลูจาก Google classroom
หรือ CANVAS

สร้าง class
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

65 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

45

Class ที่สร ้าง

คลิก Add students 
เพื่อส่ง link ให้ผ ูเ้ร ียน

คดัลอก link และส่งให้ผ ูเ้ร ียน
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

66ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

46

Class ที่สร ้าง

ผ ูเ้ร ียนที่ได้รบั link และกด link เข้ามา แล้วทาํการ login เข้า quizizz
กจ็ะมาเป็นผ ูเ้ร ียนใน class เม ื่อทาํสาํเรจ็จะมีคาํว่า on ปรากฏที่ท้ายชื่อผ ูเ้ร ียน

กรณีนําเข้าข้อมลูจาก Google classroom

รายชื่อผ ูเ้ร ียนที่อยู่ใน Google classroom จะมาปรากฏที่น่ี
ผ ูเ้ร ียนต้องทาํการ login เข้า quizizz เม ื่อทาํสาํเรจ็

จะมีคาํว่า on ปรากฏที่ท้ายชื่อผ ูเ้ร ียน
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

67 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

47

เล ือกรปูแบบการใช้งาน

แบบ Assign Homework

การ Assign quiz  ใน google  classroom

เล ือก Assign to a class

การ Assign quiz  ใน google  classroom
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

68ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

48

เล ือก class ที่จะมอบหมาย

ใส่ Title

ใส่ Description

กาํหนดเวลาเริ่มเล ่น

Assign to Google classroom
เรียบร้อยแล้ว

กดปุ่ ม Assign
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17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

69 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

49

Assign to Google classroom
เรียบร้อยแล้ว

หน้าจอ Google classroom ที่ link กบั quizizz

ผูเ้ร ียนคลิกที่ link เพื่อเข้าร ่วม class ใน quizizz และทาํข้อสอบ

97
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50

ผูเ้ร ียนคลิกที่ activity เพื่อทาํข้อสอบใน quizizz

ผูเ้ร ียนเริ่มทาํข้อสอบใน quizizz

ผูเ้ร ียนคลิก start

99
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71 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637
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51

ผูเ้ร ียนคลิก start game

ผูเ้ร ียนทาํแบบทดสอบ
เรียบร้อยแล้ว

101
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52

หน้าจอ Google classroom ที่ link กบั quizizz

ผูส้อนคลิกด  ูassignment ที่ผ ูเ้ร ียนทาํใน quizizz

หน้าจอ assignment ใน Google classroom

แสดงข้อมลูผ ูเ้ร ียนที่ได้เข้าไปทาํ
แบบทดสอบใน quizizz แล้ว 1 คน

assignment ที่ให้ทาํคือ แบบทดสอบ Excel

คะแนนที่ผ ูเ้ร ียนทาํได้จะมาบนัทึก
ลงใน Google classroom อตัโนมตัิ

คลิกเพื่อด  ูreport ของผ ูเ้ร ียน

103

104



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

73 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

53

หน้าจอแสดง report ของผ ูเ้ร ียน

หน้าจอ report ใน quizizz

สาํหรบัด  ูreport ของผ ูเ้ร ียน

105
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5/11/2021

54

กิจกรรม
1. ใหผู้เ้ขา้อบรมสรา้ง Quiz โดยใหก้าํหนดคาํถามและคาํตอบเอง ดงัน้ี
     - Multiple Choice  จาํนวน 1 ขอ้ 

- Checkbox  จาํนวน 1 ขอ้ 
- Fill-in-the-bank จาํนวน 1 ขอ้ 
- Poll จาํนวน 1 ขอ้ 
- Open-ended จาํนวน 1 ขอ้ 

2. มอบหมายงานแบบ Assign homework เพือ่ใหผู้ส้อนเขา้ไปทดลองเลน่ โดยใหส้ง่ 
code game และสง่ URL link สาํหรบัเขา้ไปใชง้านที ่URL: https://bit.ly/3f9YsQu

107
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75 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

หัวข้อ : Gamified application: Quizlet

ผศ.ดร.วรวรรณ วาณิชย์เจริญชัย
5/11/2021

1

โดย  
ผู้ช่วยศ าสต ราจารย ์ ดร .วรวรรณ  วาณิชย์เจริญช ัย

ศ ูน ย ์ค วาม เป็น เลิ ศ ด้านการศึกษา วิทยาศาสต ร ์ส ุขภาพ

Gamified application: 
Quizlet

https://quizlet.com/

เล ือกเมนู Log in

1

2
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5/11/2021

2

เล ือก Log in with Google

กรณีที่สมคัรใหม่จะเหน็หน้าจอน้ี 
ให้คลิกเล ือกข้อมลูที่เกี่ยวกบัตนเอง

3

4
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3

สร ้าง Class

กรณีที่สมคัรใหม่จะเหน็หน้าจอน้ี 
ให้สร้าง class

Class ที�สร ้างใหม่

เพ ิ�ม Study set

5

6
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78ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

4

การสร้าง Study 
set

การสร้าง study set

7
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79 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

5

keyboard 
shortcut

เลือกว่าจะใหใ้คร
เหน็ไดบ้้าง

เลือกว่าจะใหใ้คร
สามารถแก้ไดบ้ ้าง

การสร้าง study set

ตอ้งเสียค่าใช้จา่ย

ตั�งช ื�อ  Study set
และ Description

การสร้าง study set

9
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80ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

6

เพ ิ�มคาํศัพท ์ เพ ิ�มคาํอธ ิบาย

เพ ิ�มรูปภาพที�
เก ี�ยวข ้องกับคาํศัพท ์

ลบคาํศัพท ์

กดสร้าง study set
กดเพ ิ�ม card

card

card

การสร้าง study set

ระบบจะแสดงคาํอธ ิบายท ี�
สอดคล้องกับคาํศัพทท์ ี�ใส่ 
สามารถเลือกใช้งานได  ้คาํศัพท ์

ตวัอย่างคาํศัพทแ์ละคาํอธ ิบายท ี�เลือกใช้

11
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81 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

7

เพ ิ�มรูปภาพที�
เก ี�ยวข ้องกับคาํศัพท ์

ระบบจะแสดงภาพที�สอดคล้องกับคาํศัพทท์ ี�ใส่ สามารถเลือกใช้งานได  ้

การสร ้าง study set

1. Add set to class or folder
2. Edit
3. Share
4. Information
5. View class progress (มีค่าใช้จ่าย)
6. เมนูเพ่ิม

1       2      3      4       5      6

ลบ study set

13
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82ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637
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8

สามารถเพ่ิมหรือลบ card ที่น่ี

สามารถเปิดเสียง

สามารถคลิก
แก้ไขที่หน้านี้ได้

การสร้าง Folder 
และ Class

15

16



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

83 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

9

การสร้างโฟลเดอร  ์เพื่อเกบ็ study set

การสร้างโฟลเดอร  ์เพื่อเกบ็ study set

17
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84ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

10

การสร้าง class

การเชิญผูเ้ร ียนเข้า 
Class

19
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85 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

11

การเชิญผูเ้ร ียนเข้า Class

Class

ส่ง link ให้ผ ูเ้ร ียน

ผ ูเ้ร ียนเข้ามาเป็นสมาชิกใน class

21
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12

ผูเ้ร ียนเข้ามาใช้งาน study set ที่อยใูน class ได้

การใช้งาน study 
set ของผ ูเ้ร ียน

23
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5/11/2021

13

ภาพด้านหน้า
ภาพด้านหลงั

คลิกที่ภาพเพื่อพลิกดดู้านหลงั

รปูแบบ Flashcards

คลิกที่ภาพเพื่อพลิกดดู้านหลงั

รปูแบบ Flashcards

25
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14

รปูแบบ Learn

เล ือกรปูแบบ Question types

รปูแบบ Learn

สามารถเปลี่ยนเป็นรปูแบบ
อื่นๆ  ได้ที่น่ี

27
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15

รปูแบบ write

รปูแบบ spell

คลิกรปูลาํโพงเพื่อฟังเสียง

29
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16

รปูแบบ Test

รปูแบบ Test

สามารถ Print Test ได้

31
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17

รปูแบบ match

คลิก Start game

33
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18

รปูแบบ match

ให้ลากรปูคาํศพัทไ์ปวางให้ตรงกบัคาํอธิบายศพัทน์ัน้ๆ

คาํศพัท์

คาํอธิบายศพัท์

รปูแบบ match

แสดงเวลาที่ใช้ในการจบัค ู่คาํศพัทก์บัคาํอธิบายศพัท์

35
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19

รปูแบบ Gravity

คลิก Let’s go

ต ัง้ค ่าการเล ่น

รปูแบบ Gravity

คลิก Start game

37
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20

รปูแบบ Gravity

พิมพค์าํศพัทท์ี่ตรง
กบัคาํอธิบายศพัท์

เม ื่อทาํคะแนนได้
ถึงระดบัหน่ึง level 

จะขยบัสงูขึน้

ต้องมีคาํศพัทอ์ย่างน้อย 6 คาํ จึงจะใช้เมนูน้ีได้
จะคล้ายๆ  กบัการแข่งข ัน่เล ่นเกมส ์

39
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95ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

5/11/2021

21

เล ือกรปูแบบการเล ่น

แบบทีม

รปูแบบ Live

เล ือกวิธีการเล ่น

รปูแบบ Live

เล ่นแบบทีม

41
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22

ต้องมีผ ูเ้ล ่นอย่างน้อย 4 คน จึงจะเล ่นได้

ผ ูเ้ร ียนสแกนผา่น QR code

รปูแบบ Live

เล ่นแบบทีม

มีผ ูเ้ล ่นเข้ามาแล้ว

รปูแบบ Live

เล ่นแบบทีม

43
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กด start game เล ่นแบบทีม

รปูแบบ Live

-ระหว่างแข่งขนั ใครตอบถกูหมดก่อนเป็นผ ูช้นะ เกมจะจบทนัที
-ถ้าผ ูเ้ร ียนเคยตอบถกู แล้วพอข้อถดัไปตอบผิด คะแนนที่เคยได้จะกลายเป็น 0 ต้อง
เริ่มต้นใหม่ 

รปูแบบ Live

เล ่นแบบทีม

45
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24

รปูแบบ Live

เล ่นแบบทีม

ผ ูช้นะ

ลาํดบัที่ 2

เล ือกรปูแบบการเล ่น

แบบเดี่ยว

รปูแบบ Live

เล ่นแบบเดี่ยว

47
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เล ือกวิธีการเล ่น

รปูแบบ Live

เล ่นแบบเดี่ยว

ต้องมีผ ูเ้ล ่นอย่างน้อย 2 คน จึงจะเล ่นได้

ผ ูเ้ร ียนสแกนผา่น QR code

รปูแบบ Live

เล ่นแบบเดี่ยว

49
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รปูแบบ Live

เล ่นแบบเดี่ยว

เล ่นแบบเดี่ยว

รปูแบบ Live

กด start game

51
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27

เล ่นแบบเดี่ยว

-ระหว่างแข่งขนั ใครตอบถกูหมดก่อนเป็นผ ูช้นะ เกมจะจบทนัที
-ถ้าผ ูเ้ร ียนเคยตอบถกู แล้วพอข้อถดัไปตอบผิด คะแนนที่เคยได้จะกลายเป็น 0 ต้อง
เริ่มต้นใหม่ 

รปูแบบ Live

เล ่นแบบเดี่ยว

รปูแบบ Live

ผูช้นะ

ลาํดบัที่ 2
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กิจกรรม

1. ใหผู้เ้ขา้อบรมสรา้ง study set และสรา้ง card จาํนวน 6 card โดยใหก้าํหนด
เน้ือหาทีจ่ะใชส้รา้ง card เอง 
2. ใหเ้กบ็ study set ใน class ทีผู่เ้ขา้อบรมสรา้ง
3. สง่ link เขา้ class เพือ่ใหผู้ส้อนเขา้ไปทดลองเลน่ โดยใหส้ง่ link สาํหรบัเขา้ไปใช้
งานที ่URL: https://bit.ly/3uCuPOe
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หัวข้อ : Video editor for learning media: Active presenter

คุณพงษ์พันธ์ หิรัญตีรพล

VDO editor for learning media : Active Presenter 

เป็นโปรแกรมที�ใชส้รา้งสื�อมลัติมีเดีย หรอื สื�อ Presentation ซึ�งโปรแกรมมีลกัษณะคลา้ยกบั Microsoft Powerpoint ทั�ง
โครงสรา้ง รูปแบบ และ เครื�องมือ แตส่าํหรบัโปรแกรม Active Presenter นั�นสามารถทาํสื�อที�มีปฏิสมัพนัธก์บัผูเ้รยีนได ้
เรยีกวา่ Interactive Content 

 

 

 

สว่นประกอบของโปรแกรม 

1. Tools bar คือ แถบเครื�องมือในการจดัการกบัเนื �อหาและสื�อ ทั�งขอ้ความ รูปภาพ VDO Audio 
2. Slides คือ แถบแสดง Slide งาน 
3. Board คือ สว่นสาํหรบัสรา้งเนื �อหา 
4. Properties คือ สว่นเสรมิในการควบคมุ Object ตา่ง ๆ เช่นการตั�งคา่ สี ขนาด และ Action 
5. Timeline คือ ส่วนควบคมุการแสดงผล animation ของ Slide หรอื Object 
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Tools bar มีทั�งหมด �� เครื�องมือดว้ยกนัคือ 

1. Home 

 
 

2. Insert 

 
 

3. Question 

 
 

4. Design 

 
 

5. Transitions 

 
 

6. Animations 

 
 

7. Export 

 
 

8. View 

 
 

9. Help 

 
 

10. Format 
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การสรา้งเนื �อหา Presentation บน Active Presenter 
 เนื�องจากการสรา้งเนื �อหา Content บน Active Presenter มีลกัษณะเหมือนกบั Microsoft Powerpoint อย่าง
มาก และเป็นที�นิยมใชก้นัทั�วโลก แตก่ารทาํให ้Presentation ดนู่าสนใจนั�น มีหลากหลายวิธี ซึ�งการสรา้งออกมาเป็น VDO ก็
เป็นหนึ�งเครื�องมือที�น่าสนใจ นอกจากจะสรา้งเป็น VDO แลว้ ยงัสามารถสอดแทรกกิจกรรม(Activity) เขา้ไปใน VDO ไดอ้ีก
ดว้ย 
 

ขอ้ดีของการทาํ Interactive Content 

 
1. Real User Data : ดว้ยการทาํ Interactive Content ทาํใหส้ามารถเก็บขอ้มลูการเขา้ใชง้านของผูเ้รยีนไดด้ว้ย 
ซึ�งขอ้มลูเหลา่นั�นเมื�อนาํมาวิเคราะหก็์จะสามารถทาํใหเ้ขา้ใจผูเ้รียนไดม้ากขึ �น 
 
2.  เพิ�ม Engagement rate : แน่นอนการทาํ Interactive Content นั�น สิ�งที�เกิดขึ �นคือการที�ตอ้งมีการกระทาํตา่ง 
ๆ กบั Content สิ�งนี �เองทาํใหเ้กิด Engagement ตา่ง ๆ เกิดขึ �นเพิ�มไดอ้ย่างมาก เพราะผูเ้ลน่จะใชเ้วลาและใช้
ปฏิสมัพนัธก์บัเนื �อหานั�นไดอ้ย่างตอ่เนื�อง ซึ�งยงัสามารถสง่ผลไปถึงการแชรต์อ่ไปไดอ้ย่างมากอีกดว้ย  
 
3. Remarketing : ดว้ยขอ้มลูที�เก็บจาก Interactive Content นั�นสามารถเอาขอ้มลูเหลา่นี �มาทาํ Remarketing 

ตอ่ไดด้ว้ย เพราะขอ้มลูที�เก็บมาในขั�นตน้สามารถนาํมาสรา้งเนื �อหาใหม่ ๆ ใหต้รงกบัความสนใจและความชอบของ
ผูเ้รยีนได ้
(อา้งอิงจาก https://www.marketingoops.com/exclusive/how‐to/how‐interactive‐content‐help‐

your‐brand/) 
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Timeline 
 ใชใ้นการกาํหนดควบคมุการทาํงาน แกไ้ข ภาพ วตัถ ุขอ้ความ วิดีโอ เสียง ตามที�ตอ้งการเช่น ตอ้งการเพิ�มความดงั
ของเสียง ตอ้งการใหต้วัอกัษรค่อย ๆ ปรากฏขึ �นมา หรอื การตดัตอ่ผ่าน Timeline ก็ทาํได ้
 
เครื�องมือบน Timeline แบง่เป็น �� กลุม่ดงันี � 
 

 

จดุที� � All Slide คือการสั�งให ้Timeline แสดง Slide ทกุ ๆ Slide ที�มีบน Timeline เดียวกนั โดยสามารถสั�งเปิด-ปิดได้
ตลอดเวลา นอกจากนี� ยงัสามารถใสเ่สียงเพลงไปที� Slide ที� � แตเ่ลน่ไปถึง Slide สดุทา้ยได ้

จดุที� � Player Control ใชส้าํหรบัเลน่หรอืหยดุ vdo หรอื Slide ที�สรา้ง 

จดุที� � Record ใชบ้นัทกึเสียงในแต่ละ Slide 

จดุที� � Zoom ใชย่้อขยาย Timeline (จดุที� ��) เพื�อใหส้ามารถมองไดก้วา้งขึ �นและจดัการเนื �อหาไดง้่ายและละเอียดยิ�งขึ �น 

จดุที� � สว่นจดัการ Timeline ในจดุนี �จะใชใ้นการตดัตอ่ หรอืเพิ�มระยะเวลาใหก้บั Layer หรอื Object ที�ตอ้งการได ้

จดุที� � สว่นจดัการกบั Layer หรอื Effect สามารถตดัต่อ และ เรง่ Speed ของ VDO หรอื Audio ได ้นอกจากนี�ยงัมี 
Effect Blur เพื�อปิดจดุที�ไม่ตอ้งการใหเ้ห็น และ สามารถจดัการกบั Audio ไดอ้ีก เช่น เพิ�มความดงัของ VDO หรอื Audio 

จดุที� � Caption ใชส้าํหรบัใสค่าํบรรยาย (Subtitle) ใหก้บั Slide ของเราได ้

จดุที� � Split Slide ใชใ้นการตดัเนื �อหาของ Slide เพื�อใหส้ว่นที�ถกูตดัไปแสดงผลบน Slide ถดัไป 

จดุที� � Keyframe ใชใ้นการกาํหนดการแสดงผลเชิงลกึ เช่น หากทาํการเบลอปา้ยทะเบียนรถยนตแ์ละรถยนตค์นันั�นมีการ
เคลื�อนที�จาํเป็นตอ้งยา้ยกรอบเบลอไปยงัตาํแหน่งของปา้ยทะเบียนใหต้รงกบัที�ตอ้งการ 

จดุที� �� Layer คือสว่นที�แสดงผลของ Object แตล่ะชิ �นบน � Slide หากใน � Slide มี รูปภาพ � รูป จะมี Layer ที�แสดงผล
ในช่อง Timeline นี � � บรรทดั 

จดุที� �� Time คือสว่นแสดงผลของเวลาของ Object ทกุ ๆ อนัใน Slide ซึ�งเราสามารถกาํหนดเวลาใหแ้ตล่ะวตัถมีุความ
แตกตา่งกนัได ้เช่นตอ้งการใหรู้ปภาพปรากฏขึ �นมาก่อน จากนั�นใหต้วัอกัษรปรากฏขึ �นมาทีหลงั 
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การใส่ Question แตล่ะประเภทบน Active presenter

Fill in Text Entry

2

https://www.youtube.com/watch?v=frJfPWipJYc



True / False

Multiple choice question

3

https://www.youtube.com/watch?v=-D0bee43Ybw

https://www.youtube.com/watch?v=HRzv-IBnHtI
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Multiple response question

Fill in Text Entries

4

https://www.youtube.com/watch?v=frJfPWipJYc

https://www.youtube.com/watch?v=Y8MZf7HNj3E
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Fill in Blanks

Sequence

5

https://www.youtube.com/watch?v=eM_2T0sDObQ

https://www.youtube.com/watch?v=TxyseEa4n2U
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Drag and Drop

Hotspot

6

https://www.youtube.com/watch?v=y7MfumD-l_0

https://www.youtube.com/watch?v=3gG2E4Ac8wQ
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Essay

Rating Scale

7

https://www.youtube.com/watch?v=NhivE2TXioU

https://www.youtube.com/watch?v=1P1FH66Qp5U



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

115 ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

From File

Report Slide

8

https://www.youtube.com/watch?v=X0RwJyJgKjY

https://www.youtube.com/watch?v=cn0pqWa294o



17 – 18 May 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง Technology Enhanced Learning

116ศูนย์ความเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์สุขภาพ (ศศว) คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล Tel. 02-4199978, 02-4196637

การส่งออก หรือ Export 

ในโปรแกรมสามารถ Export ออกมาไดห้ลายชนิด ขึน้อยู่กบัความตอ้งการของผูส้รา้ง แตท่ี่พิเศษกวา่ Microsoft 

Powerpoint คือ โปรแกรมนีส้ามารถ Export เพื่อใชบ้นเว็บไซต ์E-learning ไดอ้ีกดว้ย 

 

ปุ่ มที่ 1 Images คือการ Export ทกุ ๆ Slide ออกมาเป็นรูปภาพ สามารถเลือกไดท้ัง้ JPG และ PNG 

ปุ่ มที่ 2 Video คือการ Export ทกุ ๆ Slide ออกมาเป็น VDO ซึง่ทกุ ๆ สิ่งที่ไดก้  าหนดไวท้ัง้ Effect การเคลื่อนไหว เสียงจะถกู
แปลงออกมาเป็นไฟล ์MP4 แต่ไม่เหมาะกบั Slide ที่มี Interactive content เพราะ VDO จะน าขอ้สอบนัน้ ๆ ไปรวมอยู่ใน 
VDO ดว้ย 

ปุ่ มที่ 3 PDF Document สามารถ Export ออกมาเป็น PDF File ไดอ้ย่างง่ายดาย 

ปุ่ มที่ 4-6 Microsoft Word, Excel, Powerpoint โปรแกรมจะท า Export ออกมาโดยสว่นที่เป็น Text จะยงัคงเป็น Text 

บนโปรแกรม Microsoft แตห่ากส่วนใดที่ไม่สามารถแสดงผลแบบ Text ได ้โปรแกรมจะท าการแปลงสิ่ง ๆ นัน้เป็นรูปภาพ
แทน เช่นขอ้สอบบางประเภทจะถกูแปลงเป็นรูปภาพ 

ปุ่ มที่ 7 HTML5 คือการ Export ออกมาเป็นไฟลส์  าหรบัอพัโหลดขึน้เว็บไซต ์ซึง่ใชไ้ดก้บัเว็บไซตท์กุรูปแบบทัง้ php, asp และ
ยงัสามารถน าไปแสดงผลบน Platform CMS, LMS ไดอ้ีกดว้ย 

ปุ่ มที่ 8 SCORM คือสกลุไฟลช์นิดหนึ่งซึง่สามารถพบเจอไดบ้นระบบ Moodle เม่ือท าการอพัโหลดขึน้ไปบนระบบ Moodle 

จะสามารถแสดงผลออกมาในรูปแบบของ Interactive Content ได ้และ ยงัสามารถเก็บผลคะแนนไดอ้ีกดว้ย 

ปุ่ มที่ 9 Experience API เม่ือท าการ Export จะไดเ้ป็น zip file ซึง่สามารถน าไฟลเ์หล่านีไ้ปอพัโหลดขึน้ server ของตนเอง
ได ้

ปุ่ มที่ 10 Publish LMS คือ ระบบ E-learning ที่ Active presenter ไดท้  าขึน้มา โดยเราสามารถส่งผลงานที่เราท านีข้ึน้บน 
server ของ Active presenter ได ้

ปุ่ มที่ 11 Player Setting คือ การตัง้คา่การแสดงผลของ Player บนเว็บไซต ์ซึง่เราสามารถก าหนไดห้ลายรูปแบบ นอกจากนี้
ยงัสามารถสรา้ง Table of content ใหส้วยงามและน่าใชไ้ดด้ว้ย 

ปุ่ มที่ 12 HTML5 Preview คือ ปุ่ มส าหรบัแสดงผลชิน้งานชั่วคราวโดยที่ระบบยงัไม่ได ้Export file ออกมาให ้เราสามารถดู
ตวัอย่างไดก้่อน Export งานจรงิ 
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หัวข้อ : Infographic design: VISME

นพ.ชินภัทร ชัยวัฒนธีรากร

to make successful 
medical infographics

TWELVE TIPS

to make successful medical infographics
TWELVE TIPS

1. Define target audience 7. Draft
2. The porpose 8. Follow the basic
3. Compelling title 9. Choose colours appropriately
4. Get straight to the point 10. Test & Try
5. Storytelling is key 11. Avoid misprints & errors
6. Highlight the main ideas 12. Share it effectively
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Getting started

Creating & Editing

Publish & Download 

Hands-on session
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กระดาษบันทึก
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กระดาษบันทึก
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