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วันพฤหัสบดีที่ 14 ตุลาคม พ.ศ. 2564   วิทยากร 

08.30 - 09.00 น. ลงทะเบียนภาคเช้า 
09.00 – 10.15 น. หลักการพื้นฐานของการพัฒนาสื่อการสอน รศ.ดร. นพ.เชิดศักดิ์  ไอรมณีรัตน์

10.15 – 10.30 น. พักรับประทานอาหารว่าง 
10.30 – 12.00 น. กฎหมายและจริยธรรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ อ.นพ.มาโนช โชคแจ่มใส  
12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน
13.00 – 14.30 น. การสอนโดยใช้สถานการณ์จําลอง (simulation) อ.นพ.ภูม์ิ ตริตระการ 
14.30 – 14.45 น. พักรับประทานอาหารว่าง 
14.45 – 16.30 น. การจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่ออย่างสร้างสรรค์

 
 

รศ.ดร. นพ.เชิดศักดิ์  ไอรมณีรัตน์

รศ.พญ. พิชยา  ไวทยะวิญญู  
รศ. นพ.ตรีภพ เลิศบรรณพงษ์ 
ผศ.ดร. นพ.ยอดย่ิง  แดงประไพ 
ผศ. นพ.สุประพัฒน์ สนใจพาณิชย์ 
ผศ. นพ.ชัยณรงค์ พลานุสิตเทพา 

 

 

วันศุกร์ที่ 15 ตุลาคม พ.ศ. 2564   วิทยากร 

08.30 - 09.00 น. ลงทะเบียนภาคเช้า 
09.00 – 10.30 น. วิทยาศาสตร์การเรียนรู้กับการพัฒนาสื่อการสอน รศ.ดร.นพ.ชัยเลิศ พิชิตพรชัย 
10.30 – 10.45 น. พักรับประทานอาหารว่าง 
10.45 – 12.00 น การนําเสนอด้วย PowerPoint ดร.เกียรติยศ กุลเดชชัยชาญ 
12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน

ห้องย่อยที่ 1 การบรรยาย   
13.00 – 14.30 น. 
14.30 – 14.45 น. 
14.45 – 15.30 น. 
 
15.30 – 16.15 น.
16.15 - 16.30 น. 

การใช้สื่อดิจิตอลเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้

พักรับประทานอาหารว่าง 
โปรแกรมช่วยสร้างสื่อให้น่าสนใจ 
 

การสร้าง Infographic 
สรุปการอบรม 

ศ.ดร. จินตวีร์ คล้ายสังข์ 
 
ผศ.ดร.วัชรี เกษพิชัยณรงค์ 
ผศ.ดร.น้ําค้าง ศรีวัฒนาโรทัย 
รศ. นพ.ตรีภพ เลิศบรรณพงษ ์
รศ.ดร. นพ.เชิดศักดิ์  ไอรมณีรัตน์ 

ห้องย่อยที่ 2 Hands-on workshop  
13.00 – 16.30 น. 
 

Video making with Animaker
 

ผศ.ดร. วรวรรณ วาณิชย์เจริญชัย 
ดร.เกียรติยศ กุลเดชชัยชาญ 
นพ.ชินภัทร ชัยวัฒนธีรากร 

หมายเหตุ กําหนดการอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 
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พท ป มัลลิกา นํ้าค้าง คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล สถานการแพทย์แผนไทยประยุกต์ แพทย์แผนไทยประยุกต์

พท ป ปรัชญาวุฒิ รอดสัม ทธิ์ คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล สถานการแพทย์แผนไทยประยุกต์ แพทย์แผนไทยประยุกต์

อ พญ อรพรรณ ูมณีโชติ คณะแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ภาควิชาเวชศาสตร์ครอบครัวและเวชศาสตร์ปองกัน อาจารย์แพทย์

รศ ดร นพ พงศกร ตันติลีปกร คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล ภาควิชาโสต นาสิก ลาริง ์วิทยา อาจารย์แพทย์

นาง ศรัณยา อัศวรัตน์ คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล งานบริหารทรัพยากรสุขภาพ อ่ืน

ดร ดลพร อโนภาส คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล ภาควิชาปรสิตวิทยา อ่ืน

รศ พญ บุษฎี ประทุมวินิจ คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล ภาควิชาพยาธิวิทยาคลินิก อาจารย์แพทย์

พท ป เปยม ทัย บุตรดาพันธ์ คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล สถานการแพทย์แผนไทยประยุกต์ แพทย์แผนไทยประยุกต์

นางสาว เปมิกา โชติทองชัย โรงพยาบาลตากสิน กลุ่มงานแพทยศาสตรศกษา อ่ืน

นางสาว เครือวัลย์ ปญจะแก้ว โรงพยาบาลตากสิน กลุ่มงานแพทยศาสตรศกษา อ่ืน

นาย อัตพล อุบลบาน โรงพยาบาลตากสิน กลุ่มงานแพทยศาสตรศกษา อ่ืน

ดร หน่ง ทัย แก่นจันทร์ มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ คณะพยาบาลศาสตร์ พยาบาล

อ พญ พัชรี ศรีสวัสดิ์ คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล ภาควชิาวิสัญญีวิทยา อาจารย์แพทย์

นางสาว จีรวรรณ สุวรรณสุจริต มหาวิทยาลัยพะเยา คณะนิติศาสตร์ อ่ืน

นางสาว นิภาภรณ์ ลาภเสถียร มหาวิทยาลัยพะเยา คณะนิติศาสตร์ อ่ืน

นางสาว ลลิตา กิ่งเนตร มหาวิทยาลัยพะเยา คณะนิติศาสตร์ อ่ืน

ผศ พญ ปราณี รัชตามุขยนันต์ คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล ภาควิชาวิสัญญีวิทยา อาจารย์แพทย์

นพ วัชระ พงษ์สงวนสุข โรงพยาบาลตากสิน กลุ่มงานศัลยศาสตร์ แพทย์

นางสาว สุภามาศ ผาติประจักษ์ คณะแพทยศาสตร์โรงพยาบาลรามาธิบดี โรงเรียนพยาบาลรามาธิบดี อ่ืน

นางสาว พิชญา สุธีวีระขจร สภากาชาดไทย ศูนย์ กอบรมปฐมพยาบาลและสุขภาพอนามัย พยาบาล

นาง อัญชนา สัจจวิโส สภากาชาดไทย ศูนย์ กอบรมปฐมพยาบาลและสุขภาพอนามัย อ่ืน

นางสาว ฐิติมา สมบัติวงค์ โรงพยาบาลสมเดจพระเจ้าตากสินมหาราช ศูนย์แพทยศาสตรศกษาช้ันคลินิก อ่ืน

นางสาว สิริลักษณ์ แก้วทอง สภากาชาดไทย ศูนย์ กอบรมปฐมพยาบาลและสุขภาพอนามัย พยาบาล

นาย ภูวดล ดษิร โรงพยาบาลสมเดจพระเจ้าตากสินมหาราช ศูนย์แพทยศาสตรศกษาช้ันคลินิก อ่ืน

ร ต สุรวุฒิ บัวพรม โรงพยาบาลภูมิพลอดุลยเดช กรมแพทย์ทหารอากาศ กองแพทยศาสตร์ศกษา อ่ืน

นาย สุมิตร สุอําพัน มหาวิทยาลัยแม่ าหลวง สํานักวิชาทันตแพทยศาสตร์ อ่ืน

น ท หญิง นพนิต พัฒนชัยวิทย์ โรงพยาบาลภูมิพลอดุลยเดช กรมแพทย์ทหารอากาศ กองแพทยศาสตร์ศกษา แพทย์

พท ป ศิรินภา ไชยศรี คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล สถานการแพทย์แผนไทยประยุกต์ แพทย์แผนไทยประยุกต์

พท ป ันทณั ฐ์ ทิพยเจริญธัม คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล สถานการแพทย์แผนไทยประยุกต์ แพทย์แผนไทยประยุกต์

นพ ก ตภาส กิจกูล คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล ภาควิชากายวิภาคศาสตร์ แพทย์

นพ ดิชพงศ์ กาญจนวาสี คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล ภาควิชาปรสิตวิทยา อาจารย์แพทย์

นางสาว บุญศิริ คณะภักดิ์ คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล ายวิจัย หน่วยพัฒนางานประจําสู่งานวิจัย แพทย์แผนไทยประยุกต์

ดร ภาสพร กาญจนศรี คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล งานบริหารทรัพยากรสุขภาพ อ่ืน

นางสาว กมลวรรณ เกิดปญญา คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล ภาควิชาปรสิตวิทยา อ่ืน

รศ นพ ปารยะ อาศนะเสน คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล ภาควิชาโสต นาสิก ลาริง ์วิทยา อาจารย์แพทย์

รศ ดร นพ สุขุม เจียมตน คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล ภาควิชาตจวิทยา อาจารย์แพทย์

อ พญ ปวีณา พิทักษ์สุรชัย คณะแพทยศาสตร์ศิริราชพยาบาล ภาควิชาโสต นาสิก ลาริง ์วิทยา อาจารย์แพทย์

อ ทพ ดุลยพงษ์ รุ่งเรืองระยับกุล คณะทันแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหิดล เวชศาสตร์ช่องปากและปริทันตวิทยา ทันตแพทย์

ดร ก ษณา มณีรัตน์ มหาวิทยาลัยราชภั จันทรเกษม วิทยาลัยการแพทย์ทางเลือก อ่ืน

พญ จิตตินันท์ ชิ้นปนเกลียว โรงพยาบาลตากสิน กลุ่มงานกุมารเวชกรรม อาจารย์แพทย์

นาย ทธิเกียรติ์ ตรีสวัสดิ์ โรงพยาบาลตากสิน กลุ่มงานแพทยศาสตรศกษา อ่ืน

นางสาว วิไลภรณ์ วงษ์กิติโสภณ สภากาชาดไทย ศูนย์ กอบรมปฐมพยาบาลและสุขภาพอนามัย พยาบาล

 1  

 2  Hands-on workshop 

รายชื่อผู้เข้าร่วมอบรม ต ค



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

4  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

5  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

ัว อ  ักการ ืน าน องการ ั นาสื่อการสอน

 รศ ดร  น เชิดศักดิ  อรม ีรัตน

7/10/2021 R

1

1

หลกัการพื) นฐานของการพฒันาสื1อการสอน

เชิดศกัดิ( ไอรมณีรตัน์
ภาควชิาศลัยศาสตร ์คณะแพทยศาสตรศิ์ริราชพยาบาล

มหาวทิยาลยัมหิดล

1

2

Ray Clifford

2



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

6  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

7/10/2021 R

2

Discussion

• ท่านประสบปัญหาจากการใชสื้3อการสอนหรือไม ่
อยา่งไร

“Education is evolving due to the 
impact of the Internet. We cannot 
teach our students in the same 

manner in which we were taught. 
Change is necessary to engage 

students…”

April Chamberlain



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

7/10/2021 R

c i s

• เมอ ิน ดก ร รร น ั อนี  เ อ รม ม ร
บอกหลกัการพื+ นฐานของการจดัทาํสื5อการสอนเพื5อชว่ยส่งเสริม
การเรียนรูไ้ดถู้กตอ้งทั+ง D หลกัการ
บอกแนวทางในการประยุกตใ์ชห้ลกัการพื+ นฐานต่างๆ ไปทาํการ
สรา้งสื5อการสอนนักศึกษาแพทย ์หรือแพทยป์ระจาํบา้นไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ

u in

  e i n m l ime ia n r i n
ip  r in  e a i nal e hn l



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

7/10/2021 R

ory 

ory ory

or i  ory

o r  ory

R

Atkinson RC, Shiffrin RM. Human memory: A proposed system and its control processes. In: Spence K, Spence J, editors. The 
psychology of learning and motivation. New York: Academic Press, 1968.

Extraneous processing

Essential processing Generative processing

D si n inci s o
u i i ns uc ion

e e e rane  pr e in
ana e e en ial pr e in

er enera i e pr e in

Mayer RE. Research-based principles for designing multimedia instruction. In Benassi VA, et al. (Eds). Applying science of learning 
in education: Infusing psychological science into the curriculum. The Society for the Teaching of Psychology 2014. p 59 – 70.



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

7/10/2021 R

uc n ous oc ssin

Principle Effect Size

1

o nc inci
e ple learn be er hen e rane  

ma erial i  e l e

1



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

10  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

7/10/2021 R

11

i n in inci
e ple learn be er hen e  are a e  

ha  hi hli h  he e en ial ma erial

11

12

un nc inci
 n  a  n reen e   narra e 

raphi  an  pr i e p en narra i n

12



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

11  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

7/10/2021 R

7

1

i on i ui inci
la e prin e  r  near rre p n in  

par   raphi

1

1

o on i ui inci
re en  p en r  a  he ame ime a  
rre p n in  raphi

1



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

12  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

7/10/2021 R

1

n ss n i oc ssin

Principle Effect Size

1

1

n in inci

rea  a le n in  learner pa e  
e men

1



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

1  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

7/10/2021 R

1

inin inci

re en  e  erm  an  n ep  be re 
i in  a le n

1

1

o i inci

e p en r  ra her han prin e  
r

1



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

14  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

7/10/2021 R

10

1

os n i oc ssin

Principle Effect Size

1

2

son i ion inci

 r  in n er a i nal le ra her 
han rmal le

2



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

15  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

7/10/2021 R

11

21

oic inci

 r  in h man i e ra her han 
ma hine i e

21

22

o i n inci

a e n reen a en  e  h man li e 
e re  an  m emen

22



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

16  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

7/10/2021 R

12

2

inci

A a i  ima e  an a en  e  n  help 
learnin

2

2

ui Disco inci
earnin  i  enhan e  hen learner  are 

a i e  in he in erpre a i n  he 
in rma i n  pre en e  in pr per 
e en e

2



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

1  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

7/10/2021 R

1

2

nin u nin
a e a nne i n  ne  n ep  
pi   en  e perien e r 

a ailable n le e
Arran e pr per e en e

ro  i l  o o l
ro  o  o o
ro  a l  o ri i l
ro  o r  o a ra

Cox KR, Ewan CE. The medical teacher, New York: Churchill Livingstone, 1982.

2

2

is s c
A  learner  a an e hr h he r e  
he  re ire pr re i el  le  i an e 
an  be me in rea in l  in epen en  in 

l in  pr blem

2



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

1  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

7/10/2021 R

1

2

ory 

ory ory

or i  ory

o r  ory

R

Atkinson RC, Shiffrin RM. Human memory: A proposed system and its control processes. In: Spence K, Spence J, editors. The 
psychology of learning and motivation. New York: Academic Press, 1968.

Extraneous processing

Essential processing Generative processing

2

2

i s o sin uc ion
c no o i s

Che  he nee  r e a i nal e hn l
pen  le  ime ener  n bell  an  
hi le  an  m re ime plannin  r 

e e i e learner in era i n
im la e a i e learnin
r i e ime r learnin  e  ea line
il  he r e be re implemen a i n

2



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

1  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

7/10/2021 R

1

2

u

  e i n m l ime ia n r i n
ip  r in  e a i nal e hn l

2

o  y



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

20  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

	  

Research-‐Based	  Principles	  for	  Designing	  
Multimedia	  Instruction	  

Richard	  E.	  Mayer	  
University	  of	  California,	  Santa	  Barbara	  

	  
	  

	  

	  
	  
	  

Overview	  of	  Multimedia	  Instruction	  

People	  learn	  more	  deeply	  from	  words	  and	  graphics	  than	  from	  words	  alone.	  	  This	  assertion	  can	  be	  called	  
the	  multimedia	  principle,	  and	  it	  forms	  the	  basis	  for	  using	  multimedia	  instruction—that	  is,	  instruction	  
containing	  words	  (such	  as	  spoken	  text	  or	  printed	  text)	  and	  graphics	  (such	  as	  illustrations,	  charts,	  photos,	  
animation,	  or	  video)	  that	  is	  intended	  to	  foster	  learning	  (Mayer,	  2009).	  	  	  	  

For	  example,	  Figure	  1	  shows	  frames	  from	  a	  narrated	  animation	  on	  how	  a	  tire	  pump	  works.	  	  In	  this	  case	  
the	  words	  are	  spoken	  and	  the	  graphics	  are	  presented	  as	  an	  animation.	  	  Other	  examples	  include	  textbook	  
lessons	  presented	  on	  paper,	  slideshow	  presentations	  presented	  face-‐to-‐face,	  captioned	  video	  presented	  
via	  computer,	  or	  educational	  games	  and	  simulations	  presented	  on	  hand-‐held	  devices.	  	  Regardless	  of	  
presentation	  medium,	  what	  makes	  all	  these	  examples	  of	  multimedia	  instruction	  is	  that	  they	  use	  words	  
and	  graphics	  to	  promote	  learning.	  	  	  	  	  
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Figure	  1 	  Frames	  from	  a	   arrated	   nimation	  on	   ow	  a	  Tire	  Pump	   orks	  

	  

hat	  is	  the	  evidence	  for	  the	  multimedia	  principle 	  	  In	  a	  series	  of	  11	  experimental	  comparisons	  my	  
colleagues	  and	  I	  have	  found	  that	  students	  perform	  much	  better	  on	  a	  transfer	  test	  when	  they	  learn	  from	  
words	  and	  graphics	  than	  from	  words	  alone	  (e.g.,	  narration	  and	  animation	  versus	  narration	  alone,	  or	  text	  
and	  illustrations	  versus	  text	  alone),	  yielding	  a	  median	  effect	  si e	  of	  d	   	  1. 9	  (Mayer,	  2009).	  	  For	  example,	  
students	  are	  better	  able	  to	  answer	  troubleshooting	   uestions	  about	  tire	  pumps	  after	  viewing	  the	  
narrated	  animation	  shown	  in	  Figure	  1	  than	  after	  solely	  hearing	  the	  narration	  (Mayer	   	   nderson,	  1991).	  	  	  
In	  short,	  research	  shows	  that	  multimedia	  instruction	  has	  the	  potential	  to	  greatly	  improve	  student	  
understanding	  of	  how	  things	  work,	  including	  tire	  pumps,	  brakes,	  generators,	  and	  lightning	  ( utcher,	  in	  
press 	  Mayer,	  2009).	  

lthough	  instruction	  has	  traditionally	  emphasi ed	  verbal	  modes	  of	  presentation	  (such	  as	  lectures	  and	  
printed	  books),	  recent	  advances	  in	  graphics	  technology	  now	  allow	  more	  widespread	  incorporation	  of	  
visual	  modes	  of	  presentation	  including	  illustrations,	  charts,	  photos,	  animation,	  and	  video	  in	  
presentations	  and	  in	  interactive	  venues	  such	  as	  games	  and	  simulations.	  	   owever,	  not	  all	  graphics	  are	  
e ually	  effective	  so	  careful	  research	  is	  needed	  to	  pinpoint	  principles	  of	  multimedia	  instructional	  design.	  	  
The	  goal	  of	  this	  chapter	  is	  to	  provide	  a	  brief	  overview	  of	  12	  research-‐based	  principles	  for	  how	  to	  design	  
effective	  instruction	  that	  uses	  words	  and	  graphics.	  	  	  
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n	  important	  starting	  point	  is	  to	  examine	  principles	  that	  are	  based	  on	  an	  understanding	  of	  how	  people	  
learn	  from	  words	  and	  graphics.	  	  Figure	  2	  summari es	  the	  cognitive	  theory	  of	  multimedia	  learning	  (Mayer,	  
2009,	  in	  press-‐a),	  which	  is	  based	  on	  three	  core	  assumptions	  based	  on	  the	  science	  of	  learning	  (Mayer,	  
2011) 	  dual	  c annel	  assumption—people	  have	  separate	  channels	  for	  processing	  visual	  and	  verbal	  
material	  (Paivio,	  19 ) 	  limited	  capacit 	  assumption—people	  can	  process	  only	  a	  limited	  amount	  of	  
material	  in	  a	  channel	  at	  any	  one	  time	  ( addeley,	  1999) 	  and	  acti e	  processin 	  assumption—meaningful	  
learning	  occurs	  when	  learners	  select	  relevant	  material,	  organi e	  it	  into	  a	  coherent	  structure,	  and	  
integrate	  it	  with	  relevant	  prior	  knowledge	  ( ittrock,	  19 9 	  Mayer,	  2009).	  	  	  

Figure	  2	  represents	  memory	  stores	  as	  rectangles 	  sensor 	  memor 	  which	  temporarily	  holds	  incoming	  
images	  and	  sounds 	   or in 	  memor ,	  which	  allows	  for	  mentally	  manipulating	  a	  small	  amount	  of	  the	  
incoming	  visual	  and	  verbal	  material 	  and	  lon term	  memor 	  which	  is	  the	  learner s	  permanent	  
storehouse	  of	  knowledge.	  	  Figure	  2	  represents	  cognitive	  processing	  as	  arrows 	  selectin ,	  which	  transfers	  
some	  of	  the	  incoming	  images	  and	  sounds	  to	  working	  memory	  for	  additional	  processing 	  or ani in 	  
which	  organi es	  the	  images	  into	  a	  pictorial	  model	  and	  the	  words	  into	  a	  verbal	  model	  in	  working	  
memory 	  and	  inte ratin 	  which	  connects	  the	  models	  with	  each	  other	  and	  with	  relevant	  knowledge	  
activated	  from	  long-‐term	  memory.	  	   	  multimedia	  message	  enters	  the	  cognitive	  system	  through	  the	  
learner s	  ears	  and	  eyes.	  	  The	  top	  row	  represents	  the	  verbal	  channel	  (into	  which	  spoken	  words	  and	  
sounds	  enter)	  and	  the	  bottom	  row	  represents	  the	  visual	  channel	  (into	  which	  graphics	  and	  printed	  words	  
enter),	  although	  in	  working	  memory	  printed	  words	  can	  be	  converted	  into	  sounds	  and	  images	  can	  be	  
converted	  into	  spoken	  words.	  	  	  

Figure	  2 	   ognitive	  Theory	  of	  Multimedia	   earning	  

	  

Table	  1	  summari es	  three	  kinds	  of	  processing	  that	  can	  occur	  during	  multimedia	  instruction—e traneous	  
processin 	  which	  drains	  limited	  cognitive	  processing	  capacity	  without	  contributing	  to	  learning 	  essential	  
processin 	  which	  involves	  selecting	  relevant	  information	  and	  organi ing	  it	  as	  presented	  in	  working	  
memory 	  and	   enerati e	  processin ,	  which	  involves	  making	  sense	  of	  the	  material	  by	  reorgani ing	  it	  into	  
a	  coherent	  structure	  and	  integrating	  it	  with	  relevant	  prior	  knowledge.	  	  This	  analysis	  is	  similar	  to	  that	  
proposed	  in	  cognitive	  load	  theory	  ( weller,	   yres,	   	   alyuga,	  2011)	  and	  suggests	  the	  need	  for	  three	  
kinds	  of	  instructional	  design	  goals—reducin 	  e traneous	  processin ,	  when	  extraneous	  processing	  and	  
re uired	  essential	  processing	  exceed	  the	  learner s	  cognitive	  capacity 	  mana in 	  essential	  processin ,	  
when	  the	  re uired	  essential	  processing	  exceeds	  the	  learner s	  cognitive	  capacity 	  and	   osterin 	  
enerati e	  processin ,	  when	  the	  learner	  has	  processing	  capacity	  available	  but	  chooses	  not	  to	  exert	  the	  
effort	  to	  use	  it	  for	  making	  sense	  of	  the	  material.	  	  These	  three	  types	  of	  goals	  form	  the	  basis	  for	  three	  
kinds	  of	  instructional	  design	  principles	  for	  multimedia	  learning,	  which	  are	  presented	  in	  the	  next	  section.	  	  	  
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Table	  1 	  	  Three	   inds	  of	   ognitive	  Processing	   uring	   earning	  
	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	  
ognitive	  	   	   escription	   	   	   	   	   Instructional	  goal	  

processing	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	  	  

xtraneous	   	   ot	  related	  to	  instructional	  goal,	  	   	   Reduce	  extraneous	  	  
	   	   	   caused	  by	  poor	  instructional	  design	   	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  processing	  
	  
ssential	   	   imed	  at	  representing	  essential	  material,	   Manage	  essential	  
	   	   	   caused	  by	  complexity	  of	  material	   	   processing	  
	  
enerative	   	   imed	  at	  making	  sense	  of	  essential	   	   Foster	  generative	  

	   	   	   material,	  caused	  by	  learner s	  effort	   	   processing	  
	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	  

Research	  on	  Design	  Principles	  for	  Multimedia	  Instruction	  

In	  this	  section	  I	  examine	  12	  research-‐based	  principles	  for	  how	  to	  design	  multimedia,	  including	  five	  
principles	  aimed	  at	  reducing	  extraneous	  processing,	  three	  principles	  aimed	  at	  managing	  essential	  
processing,	  and	  four	  principles	  aimed	  at	  fostering	  generative	  processing.	  	  For	  each	  principle,	  we	  
conducted	  a	  meta-‐analysis	  ( llis,	  2010)	  and	  computed	  the	  median	  effect	  si e	  based	  on	   ohen s	  d	  ( ohen,	  
19 	  see	   ertsch	   	  Pesta,	  in	  this	  volume,	  for	  a	  definition	  of	  the	  meaning	  of	  d	  and	  a	  brief	  description	  of	  
meta-‐analysis).	  	  Following	   attie	  (2009),	  we	  consider	  any	  effect	  si e	  greater	  than	  d	   	  0. 0	  to	  be	  
educationally	  important.	  	  	  

Reduce	  E traneous	  Processing	  

Table	  2	  summari es	  five	  principles	  aimed	  at	  reducing	  extraneous	  processing 	  the	  coherence,	  signaling,	  
redundancy,	  spatial	  contiguity,	  and	  temporal	  contiguity	  principles.	  	  The	  table	  specifies	  the	  number	  of	  
experimental	  tests	  in	  which	  positive	  results	  were	  obtained	  and	  provides	  the	  median	  effect	  si e	  based	  on	  
a	  meta-‐analysis	  by	  Mayer	  and	  Fiorella	  (in	  press).	  	  	   	  learner	  experiences	  e traneous	  o erload	  when	  
essential	  cognitive	  processing	  re uired	  to	  understand	  the	  essential	  material	  in	  a	  multimedia	  message	  
and	  extraneous	  cognitive	  processing	  re uired	  to	  process	  extraneous	  material	  exceeds	  the	  learner s	  
cognitive	  capacity.	  	  	  These	  five	  principles	  are	  intended	  to	  address	  the	  problem	  of	  extraneous	  overload.	  	  

Table	  2 	  	  Five	  Research-‐ ased	  Principles	   ased	  on	  Reducing	   xtraneous	  Processing	  
	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	  
Principle	   	   escription	   	   	   	   	   Tests	   	   ffect	  si e	   	  

oherence	  	   	   elete	  extraneous	  material	   	   	   22	  of	  2 	   0. 	  	  
ignaling	   	   ighlight	  essential	  material	   	   	   2 	  of	  29	   0. 1	  
Redundancy	   	   on t	  add	  onscreen	  captions	   	   	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  1 	  of	  1 	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  0. 	  
	   	   	   to	  narrated	  graphics	  
patial	  contiguity	   Place	  printed	  words	  near	  	   	   	   22	  of	  22	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  1.10	  
	   	   	   corresponding	  part	  of	  graphic	  
Temporal	  contiguity	   Present	  spoken	  words	  at	  same	   	   	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	   	  9	  of	  9	   	   1.22	   	  
	   	   	   time	  as	  corresponding	  graphics	  
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he	  Coherence	  Principle	  	  

People	  learn	  more	  deeply	  from	  a	  multimedia	  message	  when	  extraneous	  material	  is	  excluded	  rather	  than	  
included.	  	  The	  rationale	  for	  the	  coherence	  principle	  is	  that	  people	  are	  better	  able	  to	  focus	  on	  the	  
essential	  material	  if	  we	  eliminate	  extraneous	  material	  that	  could	  distract	  them.	  	  This	  principle	  was	  
supported	  in	  22	  out	  of	  2 	  experimental	  tests,	  yielding	  a	  median	  effect	  si e	  of	  0. .	  	  For	  example,	  
students	  who	  learned	  from	  a	  multimedia	  lesson	  on	  how	  a	  virus	  causes	  a	  cold	  performed	  better	  on	  a	  
transfer	  test	  if	  the	  lesson	  did	  not	  contain	  seductive	  details—sentences	  that	  gave	  interesting	  but	  
irrelevant	  facts	  about	  viruses	  (Mayer,	   riffith,	   urkowit ,	   	  Rothman,	  200 ).	  	   imilarly,	  students	  who	  
learned	  from	  a	  narrated	  animation	  on	  lightning	  formation	  performed	  better	  on	  a	  transfer	  test	  if	  the	  
lesson	  did	  not	  also	  contain	  short	  video	  clips	  depicting	  lightning	  strikes	  (Mayer,	   eiser,	   	   onn,	  2001).	  	  	  
oncerning	  boundary	  conditions,	  reviews	  of	  the	  coherence	  principle	  suggest	  the	  effects	  may	  be	  

strongest	  for	  learners	  with	  low	  rather	  than	  high	  working	  memory	  capacity,	  when	  the	  lesson	  is	  system-‐
paced	  rather	  than	  learner	  paced,	  and	  when	  the	  extraneous	  material	  is	  highly	  interesting	  rather	  than	  
neutral	  (Mayer	   	  Fiorella,	  in	  press 	  Rey,	  2012).	  	  	  

he	  Signaling	  Principle	  	  

People	  learn	  more	  deeply	  from	  a	  multimedia	  message	  when	  cues	  are	  added	  that	  highlight	  the	  
organi ation	  of	  the	  essential	  material.	  	  The	  rationale	  for	  the	  signaling	  principle	  is	  that	  people	  will	  learn	  
more	  efficiently	  if	  the	  lesson	  is	  designed	  to	  call	  their	  attention	  to	  the	  important	  material	  in	  the	  lesson	  
and	  how	  it	  is	  organi ed.	  	  This	  principle	  was	  supported	  in	  2 	  out	  of	  29	  experimental	  tests,	  yielding	  a	  
median	  effect	  si e	  of	  0. 1.	  	  	   ignaling	  of	  the	  verbal	  material	  includes	  using	  an	  outline,	  headings,	  
highlighting	  (such	  as	  underlining)	  and	  pointer	  words	  (such	  as	  first,	  second,	  third).	  	   ignaling	  of	  visual	  
material	  includes	  arrows,	  flashing,	  and	  spotlighting.	  	  For	  example,	  in	  a	  narrated	  animation	  on	  how	  an	  
airplane	  achieves	  lift,	  students	  performed	  better	  on	  a	  transfer	  test	  if	  the	  narration	  included	  an	  initial	  
outline,	  headings,	  and	  voice	  emphasis	  on	  key	  words	  (Mautone	   	  Mayer,	  2001).	  	   oncerning	  boundary	  
conditions,	  Mayer	  and	  Fiorella	  (in	  press)	  report	  that	  the	  signaling	  principle	  may	  apply	  most	  strongly	  
when	  the	  learner	  might	  otherwise	  be	  overwhelmed	  with	  extraneous	  processing—such	  as,	  for	  low-‐
knowledge	  learners	  rather	  than	  high-‐knowledge	  learners,	  for	  complex	  material	  rather	  than	  simple	  
material,	  and	  when	  it	  used	  sparingly	  rather	  than	  excessively.	  

he	  Redundancy	  Principle	  

People	  learn	  more	  deeply	  from	  graphics	  and	  narration	  than	  from	  graphics,	  narration,	  and	  on-‐screen	  text.	  	  
The	  rationale	  is	  that	  with	  redundant	  presentations	  people	  may	  waste	  precious	  processing	  capacity	  by	  
trying	  to	  reconcile	  the	  two	  verbal	  streams	  of	  	  information	  or	  may	  focus	  on	  the	  printed	  words	  rather	  than	  
the	  relevant	  portions	  of	  the	  graphics.	  	  This	  principle	  was	  supported	  in	  1 	  out	  of	  1 	  experimental	  tests,	  
yielding	  a	  median	  effect	  si e	  of	  0. .	  	  For	  example,	  Moreno	  and	  Mayer	  (2002)	  reported	  that	  students	  
performed	  better	  on	  a	  transfer	  test	  about	  lightning	  if	  they	  received	  a	  narrated	  animation	  about	  lightning	  
formation	  rather	  than	  the	  same	  narrated	  animation	  with	  concurrent	  onscreen	  text	  inserted	  at	  the	  
bottom	  of	  the	  screen.	  	   oncerning	  boundary	  conditions,	  the	  redundancy	  effect	  can	  be	  diminished	  or	  
even	  reversed	  when	  the	  learners	  are	  experienced,	  the	  on-‐screen	  text	  is	  short,	  or	  the	  material	  lacks	  
graphics	  (Mayer,	  2009 	  Mayer	   	  Fiorella,	  in	  press).	  	  
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he	  Spatial	  Contiguity	  Principle	  

People	  learn	  more	  deeply	  from	  a	  multimedia	  message	  when	  corresponding	  printed	  words	  and	  graphics	  
are	  presented	  near	  rather	  than	  far	  from	  each	  other	  on	  the	  page	  or	  screen.	  	  The	  rationale	  is	  that	  spatial	  
contiguity	  helps	  learners	  build	  connections	  between	  corresponding	  words	  and	  graphics.	  	  	  This	  principle	  
was	  supported	  in	  22	  out	  of	  22	  experimental	  tests,	  yielding	  a	  median	  effect	  si e	  of	  1.10.	  	  	  For	  example,	  
Moreno	  and	  Mayer	  (1999)	  found	  that	  students	  performed	  better	  on	  a	  transfer	  test	  after	  viewing	  an	  
animation	  about	  lightning	  in	  which	  printed	  words	  were	  placed	  next	  to	  the	  part	  of	  the	  lightning	  system	  
they	  described	  than	  when	  printed	  words	  were	  placed	  at	  the	  bottom	  of	  the	  screen	  as	  a	  caption.	  	   imilar	  
results	  are	  reported	  in	  a	  meta-‐analysis	  by	   inns	  (200 ).	  	  Mayer	  and	  Fiorella	  (in	  press)	  report	  there	  is	  
preliminary	  evidence	  that	  the	  spatial	  contiguity	  principle	  may	  be	  strongest	  for	  low	  prior	  knowledge	  
learners,	  non-‐redundant	  text	  and	  pictures,	  complex	  lessons,	  and	  interactive	  formats.	  

he	   emporal	  Contiguity	  Principle	  	  

People	  learn	  more	  deeply	  from	  a	  multimedia	  message	  when	  corresponding	  graphics	  and	  narration	  are	  
presented	  simultaneously	  rather	  than	  successively.	  The	  rationale	  is	  that	  temporal	  contiguity	  helps	  
learners	  build	  connections	  between	  corresponding	  words	  and	  graphics.	  	  This	  principle	  was	  supported	  in	  
9	  out	  of	  9	  experimental	  tests,	  yielding	  a	  median	  effect	  si e	  of	  1.22.	  	  For	  example,	  students	  performed	  
better	  on	  a	  transfer	  test	  when	  they	  received	  a	  narrated	  animation	  on	  how	  a	  tire	  pump	  works	  than	  when	  
they	  heard	  the	  narration	  before	  or	  after	  the	  animation	  (Mayer	  and	   nderson,	  1991).	  	  	  Researchers	  have	  
noted	  that	  the	  temporal	  contiguity	  principle	  may	  apply	  most	  strongly	  for	  high	  rather	  than	  low	  spatial	  
ability	  learners,	  when	  lessons	  are	  long	  rather	  than	  short,	  and	  when	  the	  lesson	  is	  system	  paced	  rather	  
than	  learner	  paced	  (Mayer,	  2009 	  Mayer	   	  Fiorella,	  in	  press).	  	  	  

Manage	  Essential	  Processing	  

Table	   	  summari es	  three	  principles	  aimed	  at	  managing	  essential	  processing 	  the	  segmenting,	  pre-‐
training,	  and	  modality	  principles.	  	  The	  table	  specifies	  the	  number	  of	  experimental	  tests	  in	  which	  positive	  
results	  were	  obtained	  and	  provides	  the	  median	  effect	  si e	  based	  on	  a	  meta-‐analysis	  by	  Mayer	  and	  
Pilegard	  (in	  press).	  	  	  These	  principles	  are	  intended	  to	  address	  the	  instructional	  problem	  of	  essential	  
o erload 	  which	  can	  occur	  when	  a	  fast-‐paced	  multimedia	  lesson	  contains	  material	  that	  is	  complicated	  
for	  the	  learner.	  	   	  learner	  experiences	  essential	  o erload	  when	  the	  amount	  of	  essential	  cognitive	  
re uired	  to	  understand	  the	  multimedia	  instructional	  message	  exceeds	  the	  learner s	  cognitive	  capacity.	  	  	  

Table	   	  	  Three	  Research-‐ ased	  Principles	   ased	  on	  Managing	   ssential	  Processing	  
	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	  
Principle	   	   escription	   	   	   	   	   Tests	   	   ffect	  si e	   	  

egmenting	   	   reak	  lesson	  into	  learner-‐paced	  parts	   	   10	  of	  10	   0. 9	  
Pre-‐training	   	   Present	  characteristics	  of	  key	  concepts	   	   1 	  of	  1 	   0. 	  
	   	   	   before	  lesson	  
Modality	   	   se	  spoken	  words	  rather	  than	  printed	   	   2	  of	   1	   0. 	  
	   	   	   words	  
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he	  Segmenting	  Principle	  

People	  learn	  more	  deeply	  when	  a	  multimedia	  message	  is	  presented	  in	  learner-‐paced	  segments	  rather	  
than	  as	  a	  continuous	  unit.	  	  The	  rationale	  is	  that	  segmenting	  allows	  people	  to	  fully	  process	  one	  step	  in	  
the	  process	  before	  having	  to	  move	  onto	  the	  next	  one.	  	  This	  principle	  was	  supported	  in	  10	  out	  of	  10	  
experimental	  tests,	  yielding	  a	  median	  effect	  si e	  of	  0. 9.	  	  For	  example,	  Mayer	  and	   handler	  (2001)	  
found	  that	  students	  performed	  better	  on	  a	  transfer	  test	  if	  a	  narrated	  animation	  about	  lightning	  was	  
broken	  into	  1 	  10-‐second	  segments	  in	  which	  students	  could	  press	  a	   continue 	  button	  to	  go	  on	  to	  the	  
next	  segment.	  	  The	  review	  revealed	  that	  some	  potential	  boundary	  conditions	  are	  that	  segmenting	  may	  
have	  stronger	  effects	  for	  learners	  with	  low	  rather	  than	  high	  working	  memory	  capacity	  and	  for	  low	  
achieving	  rather	  than	  high	  achieving	  learners	  (Mayer	   	  Pilegard,	  in	  press).	  

he	  Pre-‐training	  Principle	  	  

People	  learn	  more	  deeply	  from	  a	  multimedia	  message	  when	  they	  have	  learned	  the	  names	  and	  
characteristics	  of	  the	  main	  concepts.	  The	  rationale	  is	  that	  pre-‐training	  allows	  students	  to	  focus	  on	  the	  
causal	  connections	  in	  the	  multimedia	  explanation	  because	  they	  already	  know	  the	  names	  and	  
characteristics	  of	  the	  key	  elements.	  	  This	  principle	  was	  supported	  in	  1 	  out	  of	  1 	  experimental	  tests,	  
yielding	  a	  median	  effect	  si e	  of	  0. .	  	  	  For	  example,	  students	  performed	  better	  on	  a	  transfer	  test	  based	  
on	  a	  narrated	  animation	  on	  how	  brakes	  work	  if	  before	  the	  lesson	  they	  were	  introduced	  to	  the	  names	  
and	  characteristics	  of	  key	  components	  mentioned	  in	  the	  lesson	  such	  as	  the	  piston	  and	  brake	  shoe	  
(Mayer,	  Mathias,	   	   et ell,	  2002).	   owever,	  an	  important	  boundary	  condition	  is	  that	  the	  pre-‐training	  
principle	  may	  not	  apply	  to	  high	  prior	  knowledge	  learners,	  perhaps	  because	  they	  are	  less	  likely	  to	  
experience	  essential	  overload	  (Mayer,	  2009 	  Mayer	   	  Pilegard,	  in	  press).	  	  

he	  Modality	  Principle	  

People	  learn	  more	  deeply	  from	  a	  multimedia	  message	  when	  the	  words	  are	  spoken	  rather	  than	  printed.	  	  
The	  rationale	  is	  that	  the	  modality	  principle	  allows	  learners	  to	  off-‐load	  some	  of	  the	  processing	  in	  the	  
visual	  channel	  (i.e.,	  the	  printed	  captions)	  onto	  the	  verbal	  channel,	  thereby	  freeing	  more	  capacity	  in	  the	  
visual	  channel	  for	  processing	  the	  animation.	  	  This	  principle	  was	  supported	  in	   	  out	  of	   1	  experimental	  
tests,	  yielding	  a	  median	  effect	  si e	  of	  0. .	  	  For	  example,	  Moreno	  and	  Mayer	  (1999)	  found	  that	  students	  
performed	  better	  on	  a	  transfer	  test	  after	  receiving	  a	  narrated	  animation	  on	  lightning	  formation	  than	  
after	  receiving	  the	  same	  animation	  with	  on-‐screen	  captions	  that	  contained	  the	  same	  words	  as	  the	  
narration.	  	   imilar	  results	  are	  reported	  in	  a	  meta-‐analysis	  by	   inns	  (200 ).	  	   s	  the	  most	  studied	  principle	  
in	  the	  list,	  research	  shows	  that	  the	  modality	  principle	  should	  not	  be	  taken	  to	  mean	  that	  spoken	  words	  
are	  better	  than	  printed	  words	  in	  all	  situations.	  	   ome	  important	  boundary	  conditions	  reported	  in	  some	  
studies	  are	  that	  printed	  word	  may	  be	  effective	  when	  the	  verbal	  material	  contains	  technical	  terms,	  is	  in	  
the	  learner s	  second	  language,	  or	  is	  presented	  in	  segments	  that	  are	  too	  large	  to	  be	  held	  in	  the	  learner s	  
working	  memory	  	  (Mayer,	  2009 	  Mayer	   	  Pilegard,	  in	  press).	  

oster	   enerative	  Processing	  

Table	   	  summari es	  four	  principles	  aimed	  at	  fostering	  generative	  processing 	  the	  personali ation,	  voice,	  
embodiment,	  and	  image	  principles.	  	  The	  table	  specifies	  the	  number	  of	  experimental	  tests	  in	  which	  
positive	  results	  were	  obtained	  and	  provides	  the	  median	  effect	  si e	  based	  on	  a	  meta-‐analysis	  by	  Mayer	  
(in	  press-‐b).	  	  	  These	  principles	  are	  intended	  to	  use	  social	  cues	  to	  prime	  the	  learner s	  motivation	  to	  exert	  
effort	  to	  make	  sense	  of	  the	  material.	  	   ocial	  cues	  in	  a	  multimedia	  message	  such	  as	  conversational	  style,	  
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voice,	  and	  gesture	  may	  prime	  a	  sense	  of	  social	  presence	  in	  learners	  that	  leads	  to	  deeper	  cognitive	  
processing	  during	  learning	  and	  hence	  better	  test	  performance.	  	  	  

Table	   	  	  Four	  Research-‐ ased	  Principles	   ased	  on	  Fostering	   enerative	  Processing	  

	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	  
Principle	   	   escription	   	   	   	   	   Tests	   	   ffect	  si e	   	  

Personali ation	   	   Put	  words	  in	  conversational	  style	  	   	   1 	  of	  1 	   0. 9	  
	   	   	   rather	  than	  formal	  style	  
oice	   	   	   Put	  words	  in	  human	  voice	  rather	  than	   	   	  of	   	   	   0. 9	  

	   	   	   machine	  voice	  
mbodiment	   	   ave	  onscreen	  agent	  use	  human-‐like	   	   11	  of	  11	   0. 	  
	   	   	   gestures	  and	  movements	  
Image	   	   	   o	  not	  necessarily	  put	  static	  image	  of	   	   9	  of	  1 	   	   0.20	  
	   	   	   agent	  on	  the	  screen	  
	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	   	  

he	  Personali ation	  Principle	  	  

People	  learn	  more	  deeply	  when	  the	  words	  in	  a	  multimedia	  presentation	  are	  in	  conversational	  style	  
rather	  than	  formal	  style.	  	  The	  rationale	  for	  this	  techni ue	  is	  that	  conversational	  style	  can	  prime	  a	  sense	  
of	  social	  presence	  in	  the	  learner,	  which	  causes	  the	  learner	  to	  try	  harder	  to	  make	  sense	  of	  what	  the	  
instructor	  is	  saying	  by	  engaging	  in	  appropriate	  cognitive	  processing	  during	  learning,	  leading	  to	  learning	  
outcomes	  that	  are	  better	  able	  to	  support	  problem-‐solving	  transfer.	  	  This	  principle	  was	  supported	  in	  1 	  
out	  of	  1 	  experimental	  tests,	  yielding	  a	  median	  effect	  si e	  of	  d	   	  0. 9.	  	  For	  example,	  Mayer,	  Fennell,	  
Farmer	  and	   ampbell	  (200 )	  found	  that	  students	  performed	  better	  on	  a	  transfer	  test	  after	  receiving	  a	  
narrated	  animation	  on	  how	  the	  human	  respiratory	  system	  works	  when	  conversational	  wording	  was	  used	  
(e.g.,	   your	  lungs, 	  or	   your	  nose )	  rather	  than	  formal	  style	  (e.g.,	   the	  lungs 	  or	   the	  nose ).	  	   imilar	  
results	  are	  reported	  in	  a	  meta-‐analysis	  by	   inns,	  Martin,	  and	  Marsh	  (in	  press).	  	   ome	  important	  
boundary	  conditions	  are	  that	  the	  personali ation	  principle	  may	  not	  apply	  for	  high-‐achieving	  students	  or	  
long	  lessons.	  	  	  

he	   oice	  Principle	  

People	  learn	  more	  deeply	  when	  the	  words	  in	  a	  multimedia	  message	  are	  spoken	  in	  a	  human	  voice	  rather	  
than	  in	  a	  machine	  voice.	  	   uman	  voice	  is	  intended	  to	  prime	  a	  sense	  of	  social	  presence	  in	  learners.	  	  For	  
example,	  Mayer,	   obko,	  and	  Mautone	  (200 )	  found	  that	  students	  performed	  better	  on	  a	  transfer	  test	  
after	  receiving	  a	  narrated	  animation	  lightning	  that	  used	  a	  human	  voice	  rather	  than	  a	  machine	  
synthesi ed	  voice.	  	  This	  principle	  was	  supported	  in	   	  out	  of	   	  experimental	  comparisons,	  with	  a	  median	  
effect	  si e	  of	  d	   	  0. 9.	  	  Research	  shows	  that	  a	  possible	  boundary	  condition	  is	  that	  the	  voice	  principle	  
may	  not	  apply	  when	  there	  are	  negative	  social	  cues	  such	  as	  low	  embodiment.	  	  	  

he	  Embodiment	  Principle	  

People	  learn	  more	  deeply	  when	  onscreen	  agents	  display	  human-‐like	  gesturing,	  movement,	  eye	  contact,	  
and	  facial	  expression.	  	   uman-‐like	  action	  is	  intended	  to	  create	  a	  sense	  of	  social	  presence	  with	  the	  
instructor.	  	  In	  11	  out	  of	  11	  experimental	  comparisons,	  people	  performed	  better	  on	  transfer	  tests	  when	  
they	  learned	  from	  a	  high-‐embodied	  agent	  than	  from	  a	  low-‐embodied	  agent,	  yielding	  a	  median	  effect	  
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si e	  of	  d	   	  0. .	  	  For	  example,	  Mayer	  and	   aPra	  (2012)	  found	  that	  students	  performed	  better	  on	  a	  
transfer	  test	  after	  viewing	  an	  online	  slideshow	  that	  was	  narrated	  by	  an	  onscreen	  agent	  who	  used	  
human-‐like	  gesture,	  facial	  expression,	  eye	  ga e,	  and	  movement	  than	  an	  onscreen	  agent	  who	  did	  not	  
move,	  gesture,	  ga e,	  or	  show	  expression.	  	   	  possible	  boundary	  condition	  is	  that	  the	  embodiment	  
principle	  may	  not	  apply	  when	  there	  are	  negative	  social	  cues	  such	  as	  machine	  voice.	  

he	  Image	  Principle	  	  

People	  do	  not	  necessarily	  learn	  more	  deeply	  from	  a	  multimedia	  presentation	  when	  the	  speaker s	  image	  
is	  on	  the	  screen	  rather	  than	  not	  on	  the	  screen.	  	   aving	  a	  static	  image	  may	  cause	  distraction	  that	  detracts	  
from	  any	  social	  benefits.	  	  For	  example,	  Mayer,	   ow,	  and	  Mayer	  (200 )	  found	  that	  adding	  the	  image	  of	  
an	  onscreen	  character	  did	  not	  improve	  learning	  much	  (d	   	  0.19)	  from	  a	  narrated	  animation	  on	  how	  
electric	  motors	  work.	  	  This	  principle	  is	  based	  on	  1 	  experimental	  tests	  in	  which	  half	  produced	  negative	  
or	  negligible	  effects,	  yielding	  a	  median	  effect	  si e	  of	  d	   	  0.20.	  	  	  

Practical	   pplication	  of	  Design	  Principles	  for	  Multimedia	  Instruction	  

The	  principles	  summari ed	  in	  this	  chapter	  are	  based	  on	  research	  and	  grounded	  in	  cognitive	  theory,	  but	  
more	  work	  is	  needed	  to	  better	  delineate	  the	  boundary	  conditions	  under	  which	  the	  principles	  apply.	  	  In	  
particular,	  most	  of	  the	  supporting	  research	  involves	  short-‐term	  laboratory	  studies,	  so	  it	  is	  useful	  to	  
determine	  the	  degree	  to	  which	  the	  principles	  apply	  in	  more	  authentic	  learning	  situations	  such	  as	  in	  
schools	  or	  work	  training.	  	  For	  example,	  a	  promising	  step	  in	  this	  direction	  involves	  a	  recent	  finding	  by	  Issa	  
et	  al.	  (201 )	  showing	  that	  redesigning	  a	  medical	  school	  classroom	  slideshow	  lecture	  on	  shock	  based	  on	  
multimedia	  principles	  resulted	  in	  improvements	  on	  an	  immediate	  transfer	  test	  (d	   	  0. )	  and	  a	  delayed	  
transfer	  test	  (d	   	  1.1 ).	  	  	  	  

The	  principles	  presented	  in	  this	  chapter	  are	  intended	  to	  apply	  to	  a	  range	  of	  instructional	  scenarios	  
ranging	  from	  textbooks	  to	  face-‐to-‐face	  slide	  show	  presentations	  to	  computer-‐based	  lessons	  to	  
interactive	  games	  and	  simulations.	  	   ithin	  a	  classroom,	  these	  principles	  apply	  to	  the	  design	  of	  
classroom	  printed	  materials,	  computer-‐based	  exercises	  and	  simulations,	  and	  face-‐to-‐pace	  instruction	  
including	  slideshow	  presentations.	   	  

For	  example,	  suppose	  you	  wished	  to	  apply	  research-‐based	  multimedia	  design	  principles	  to	  improve	  a	  
short	  slideshow	  on	  how	  a	  solar	  cell	  works	  for	  presentation	  in	  an	  environmental	  science	  class.	  	  First,	  in	  
deference	  to	  the	  coherence	  principle,	  you	  might	  decide	  to	  prune	  interesting	  but	  irrelevant	  material	  that	  
you	  had	  downloaded	  from	  the	  Internet,	  including	  photos	  of	  a	  solar	  cell	  installation	  in	  a	  desert	  in	  
southern	   alifornia	  and	  a	  short	  video	  clip	  you	  found	  in	  which	   l	   ore	  envisions	  the	  coming	  
environmental	  disaster.	  In	  short,	  you	  work	  to	  weed	  out	  images	  and	  words	  that	  are	  not	  essential	  to	  
explaining	  how	  a	  solar	  cell	  works,	  including	  eliminating	  entire	  slides	  or	  parts	  of	  slides.	  	  

In	  deference	  to	  the	  signaling	  principle,	  you	  place	  a	  heading	  at	  the	  top	  of	  the	  remaining	  10	  slides,	  which	  
succinctly	  describe	  the	  step	  in	  the	  process	  being	  depicted.	  	  In	  addition,	  you	  use	  arrows	  to	  show	  the	  
movement	  of	  electrons	  within	  the	  solar	  cell,	  corresponding	  to	  the	  description	  in	  the	  text.	  

In	  line	  with	  the	  segmenting	  principle,	  you	  break	  the	  description	  in	  each	  slide	  into	  a	  few	  very	  short	  
descriptions	  of	  actions	  rather	  than	  one	  long	  paragraph.	  	  	  	  
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In	  line	  with	  the	  spatial	  contiguity	  principle,	  you	  place	  the	  text	  describing	  the	  action	  next	  to	  the	  
corresponding	  part	  of	  the	  graphic	  (such	  as	  putting	   lectrons	  move	  across	  the	  barrier 	  next	  to	  an	  arrow	  
from	  one	  side	  of	  the	  barrier	  to	  another)	  rather	  than	  at	  the	  bottom	  of	  the	  graphic.	  

ased	  on	  the	  pre-‐training	  principle	  you	  begin	  with	  a	  slide	  that	  that	  depicts	  the	  key	  elements	  (such	  as	  the	  
positive	  side 	  and	   negative	  side 	  of	  the	  solar	  cell)	  along	  with	  a	  verbal	  label	  next	  to	  each	  key	  element,	  
perhaps	  connected	  with	  a	  line.	  	  	  

orresponding	  to	  the	  redundancy	  principle,	  you	  do	  not	  simply	  read	  the	  text	  on	  the	  slides,	  but	  rather	  
elaborate	  on	  it,	  using	  complete	  sentences.	  	  	  

In	  this	  case,	  the	  strictest	  interpretation	  modality	  principle	  and	  the	  redundancy	  principle	  can	  be	  modified	  
by	  including	  a	  minimal	  number	  of	  words	  on	  the	  screen—mainly,	  to	  help	  highlight	  the	  main	  points	  and	  to	  
concreti e	  technical	  or	  unfamiliar	  terms.	  	  	  

In	  line	  with	  the	  personali ation	  principle,	  you	  use	  first	  and	  second	  person	  style	  (such	  as	  saying,	   et s	  see	  
how	  a	  solar	  cell	  works. 	  rather	  than	   This	  lesson	  tells	  how	  a	  solar	  cell	  works. ).	  

onsistent	  with	  the	  embodiment	  principle,	  you	  stand	  next	  to	  the	  slide	  as	  you	  talk,	  pointing	  out	  what	  you	  
are	  talking	  about	  and	  maintaining	  a	  smile	  and	  eye	  contact	  with	  the	  audience.	  	  	  

ased	  on	  temporal	  contiguity,	  you	  are	  careful	  to	  choreograph	  your	  speech	  so	  that	  it	  corresponds	  to	  
what	  you	  are	  pointing	  to	  in	  the	  graphic.	  

In	  line	  with	  the	  voice	  principle,	  you	  practice	  to	  make	  sure	  you	  use	  a	  pleasant,	  flowing	  voice	  that	  exudes	  
confidence	  and	  warmth.	  	  	  

In	  line	  with	  the	  image	  principle,	  you	  remove	  a	  distracting	  logo	  from	  each	  slide	  which	  shows	   l	   ore s	  
face	  looking	  down	  along	  with	  the	  slogan 	   I 	   R . 	  	  	  

ll	  in	  all,	  this	  example	  demonstrates	  how	  to	  accomplish	  your	  goal	  of	  removing	  material	  that	  primes	  
extraneous	  processing,	  helping	  learners	  understand	  a	  complex	  system	  by	  using	  techni ues	  such	  as	  
segmenting	  and	  pre-‐training,	  and	  fostering	  deeper	  processing	  by	  creating	  a	  feeling	  of	  social	  
conversation.	  	  I	  will	  consider	  this	  chapter	  to	  be	  a	  success	  to	  the	  extent	  that	  instructors	  and	  instructional	  
designers	  are	  able	  to	  improve	  student	  learning	  by	  adapting	  the	  principles	  presented	  in	  this	  chapter	  and	  
other	  evidence-‐based	  principles	  (see	  Mayer,	  in	  press-‐c).	  
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ัว อ  การสอนโดยใชส านการ จำา อง 

อ น มิ ตริตร การ

Intro to 
SSIIMMUULLAATTIIOONN--bbaasseedd  MMeeddiiccaall  

EEdduuccaattiioonn((SSBBMMEE))  
aanndd ssiimmuullaattoorrss

oom ritra arn
M. .  ertified healthcare sim lation ed cator E

Objectives

• nderstand basic principle of sim lation based ed cation.
• nderstand the application of sim lation into practice.
• enerate idea abo t sim lators and ho  it or s.
• nderstand ho is re ired to r n sim lation im ech.

• his lect re ill be interactive as m ch as 
possible.
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at is Simulation  

• t is a echnique not a technolog to replace and amplif  
real e periences ith g ided ones  often “immersive” in 
nat re  that evo e or replicate s bstantial aspects of the real 

orld in a f ll  interactive fashion.
• im lation is a techni e for practice and learning that can 

be applied to man  different disciplines and t pes of 
trainees.

avid M. aba
nesthesiologist  ssociate ean for mmersive and 
im lation based earning  tanford niversit  chool 

of Medicine  resent
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• eaching techni e – st li e an act or drill

• rn into medical scenario for teaching.
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•Made into medical scenario for teaching.

Engage learner to active problem based learning

  ssiimmuullaattiioonn  iiss  oooodd
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MMaattcc   iitt   AAdduulltt  lleeaarrnniinn
• E isting no ledge and s ill
• elf directed
• roblem centered
• Eager to learn hat is meaningf l to them.
• Eager to learn hat the  can appl .
• earn best hen the  are engaged in activit hich 

involve cognition and emotion.

r st dents are ad lt

SSUUSSTTAAIINNAABBLLEE

oing
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Learnin  rinci le related to simulation

e ien i l le nin c cle o e le n hen e oin hin .

Learnin  rinci le related to simulation

M

e ien i l le nin c cle o e le n hen e oin hin .
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  ssiimmuullaattiioonn

ma  M real patients

se M  instead

AAddvvaannttaa ee  oo   ssiimmuullaattiioonn

• atient E
• ree to ma e mista e learn from it
• epeatable
• ontrollable
• ell matched ith ad lt learning
• orrelate ith ed cation s.
• n  earners love it.
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SSiimmuullaattiioonn
oomm aarreedd  iitt   oott eerr  mmeett ooddss

• ills
• ttit de 
• on technical s ills eg. comm nication
• eam training
• stem chec ing  a dit  drill

• ot ell matched ith teaching no ledge

IImm oorrttaanntt  tt iinn ss  ttoo  uunnddeerrssttaanndd
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Im ortant Terminolo

oals
b ective

• irst thing to do is set goals

OOAALLss
• esired res lt or end point
• elp planning in a big pict re

• E amples
• e in the race.
• earner pass the e am.
• earner able to manage common 

emergenc  cases.
• ompetenc   erformance
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OObbjjeeccttiivveess

• b ectives is more pin pointed than goals.
• b ectives lead to achieve oals.

eal b ectivesraining ob ectives 

EEnndd  oo   iinnttrrooÆÆ เข้าสู่เร่ืองส่ือการสอน
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Im ortant Terminolo

im lator เคร ำล
is a tool

IImm oorrttaanntt   SSiimmuullaattiioonn  oorr  SSiimmuullaattoorr

im lation is a echni e hile im lator is a ool.
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IImm oorrttaanntt   SSiimmuullaattiioonn  oorr  SSiimmuullaattoorr

im lation is a Technique.
• ect re
• mall gro p disc ssion
•
• im lation
• edside teaching

im lator is a Tool.
• o er oint
• or sheet
• E M media file
• im lator
• atient

aann  tt iiss  bbee  aa  ssiimmuullaattoorr   

E  ho  abo t o
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Simulators
• i e variation of tools.

• Model
• omp ter based game
• art tas  trainer
• adaver
• igh fidelit  mani in fidelit   realism
• man actor – tandardi ed patient
• brid
• elf created

AAnnoott eerr  oorrdd  nneeeedd  ttoo  bbee  uunnddeerrssttoooodd

iiddeelliitt   -- า ส รง
eeaalliissmm  –– ooeess  iitt  eeeell  EEAALL

o e l nee hi h i eli e li ic
hen o e nee hi h i eli
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•Model ot so real  o  fidelit  b t eas  to nderstand

• omp ter based program or game
idelit  in decision ma ing
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• art tas  trainer idelit  for s ill onl

aaddaavveerr–– ii   iiddeelliitt   iinn  aannaattoomm
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• igh fidelit  mani in – can manifest patholog

• ctor – ole pla  tandardi ed patient

h in o i eli o
ou hin he e oo
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• brid ctor  mani in
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SSeell   ccrreeaatteedd  ssiimmuullaattoorr  -- MMOO

MMooddii iieedd
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MO  – ovid

MO  – ovid



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

52  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

oooossiinn ssiimmuullaattoorr
• mportant  im lator sho ld match ith 

o r ob ectives.

• no  the advantages and limits of sim lator.

•  it first

“ he goal ma  be right b t  thin  the sim lator is rong”

E caref l
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LLeeaarrnniinn   ee eerrcciisseess
lleeaassee  sseelleecctt  ssiimmuullaattoorr  oorr  tt eessee  ooaallss

. rimar  school st dent nderstand abo t anatom  
of h man heart.

. rsing st dents improve their s ill in bab  care.

. Medical st dent can properl  manage patient ith 
heart fail re.

. esident properl  give advice to an end stage cancer 
patient and his relative.

rroouu   uueessttiioonn
SSiimmuullaattiioonn  เ า นา า ้อ ร ้ ้าง
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• E   personnel  tools  techni es  g idelines  ards or 
hospital etc.

• risis management
• are cases 
• atient safet  iss es
• eam or
• ssessment
• esearch
• Ethics  non technical s ills

SSiimmuullaattiioonn เ า นา า ้อ ร ้ ้าง

and more….

เร่ืองส ำคัญทีนั่กศกึษำตอ้งท ำได้

เร่ืองทีอั่นตรำย ควำมเส่ียงสูง 

เร่ืองทีห่ำของจริงไดย้ำกหรือไม่แน่นอน

LLiimmiittaattiioonn
• eal e perience is better in some conte t.

• More time cons ming than traditional teaching.

• ostl  alit  over antit . lso depend on level of 
technolog .

• eed practice to become a good facilitator.
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Objectives
• nderstand basic principle of sim lation based ed cation.
• nderstand the application of sim lation into practice.
• enerate idea abo t sim lators and ho  it or s.

• nderstand ho is re ired to r n sim lation im ech.

Simulators are tools
• dvantage  imitation
• eed to no  ho  to teach sing sim lators.
•  E  o r n sim lation

• M E – et p  Maintenance – ho ill do it
• M E – Modif  b t not bro e them ho no s
• M E – eep it and sage chec  – here   ho  
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SSiimmuullaattiioonn  TTeecc nniicciiaannss    
SSiimmuullaattiioonn  oo eerraattiioonn  ss eecciiaalliissttss

• ob E  Æ Ed cator – ำ ำรย – ด ลน ำ ดประสบ ำร  
ละ ้ ำร debrief revie  feedbac

• thers ob Æ im technician and im op. specialist
• et p  rogramming  Modif  and perate sim lators correctl
• ssist ed cators and ro ble shooting
• no  sim lators ell  can do Maintenance

• imlab management  rgani e s ppl  and ched le planning
• dentif Eval ate e ipment and sim lators
• dministration

Siriraj sim tec nician dail  or
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o can be Sim tec  

• ealthcare bac gro nd

• on ealthcare bac gro nd
•
• diovis al 
• Ed cational admin

• ไดเ้ปรยีบเสียเปรยีบไปคนละดำ้น 

SSiimmuullaattiioonn  cceenntteerr
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SSiimmuullaattiioonn  cceenntteerr

• lassrooms for sim lation based ed cation

• Management of sim lators reso rces

• ersonnel  class administration

• o nee o e i

SSiimmuullaattiioonn  cceenntteerr
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SSiimmuullaattiioonn  cceenntteerr

SSiimmuullaattiioonn  cceenntteerr
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AAddvveerrttiisseemmeenntt   –– SSSS   SSiimm  eedduuccaattoorr  ccoouurrssee

AAddvveerrttiisseemmeenntt   –– SSSS   SSiimm  tteecc nniicciiaann  ccoouurrssee
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SSuummmmaarr
• im lation is a technic that learner can engage and 

learn b  their o n mista e. he e  of s ccess is the 
ed cator to do as a facilitator.

• im lators are tools ith lot of variation and 
creativit . no ing their properties and correct 
choosing them to match ith ob ectives are another 
e s of s ccess in sing sim lation.

• o operate ME effectivel  
• im ed cator  im tech  im lators  imlab
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ัว อ  การจัดการเรียนการสอนโดยใชสื่ออยางสรางสรรค

7/10/2021 R

1

การจดัการเรียนการสอนโดยใชสื้2ออยา่งสรา้งสรรค์

• รศ.ดร.นพ.เชิดศกัดิ, ไอรมณีรตัน์
• ผศ.พญ.พิชยา ไวทยะวญิ<ู
• รศ.นพ.ตรีภพ เลิศบรรณพงษ์
• อ.ดร.นพ.ยอดยิCง แดงประไพ
• ผศ.นพ.สุประพฒัน์ สนใจพาณิชย์
• อ.นพ.ชยัณรงค ์พลานุสิตเทพา

ecti es

•

– re lini
– lini
– stgra ate
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7/10/2021 R

2

Teaching Materials for 
Current Students

• LIGHT
– Links
– Intelligibility
– General style
– Highlighting
– Targeting

Farrow R. Creating teaching materials. In Cantillon P. et al. ABC of learning and teaching in medicine. 
BMJ book, 2003.

3
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ัว อ  วิทยาศาสตรการเรียนรกับการ ั นาสื่อการสอน

รศ ดร น ชัยเ ิศ ิชิต รชัย

วิทยาศาสตรก์ารเรยีนรู ้

กบัการพฒันาสื่อการสอน

15 ตุลาคม 2564

.ด .น . ชยเ ิ ชิิ ชย, M.D., Ph.D.

อานวย า ส า นนว า เ ียน

าวิ ยา ย ิด

https://il.mahidol.ac.th

Copyright 2021 Mahidol University

H.R.H. Prince Mahidol 
of Songkla

True success is not in the learning,
but in its application

to the benefit of mankind.

2
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Practice 1: Which one is better for learning?

Apple

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University

Apple

A B

Apple

Apple
C D

3

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University

Topics…
สา า อ ิ าย ป ย วิ ยา าส า เ ียน น า นาสอ า สอน ด

1. System Concept & Physiology
2. What is Education & Education Concept?
3. Learning Styles
4. Brain & Learning
5. Brain-Based Learning
6. Cognitive Neuroscience
7. Learning & Memory
8. How to develop teaching media?

4
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 - พ ย ค

� ___ ___ ยค  ____

�知己 知彼，百战战不殆.

อาว อง า เ ียน

�Brain, ICT & Language

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 5

1. System Concept & Physiology

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 6

Input  Æ Process Æ Output
Feedback

Afferents  Æ System      Æ Efferents
Feedback

Stimuli Response

Environment

Environment
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Input Æ Process Æ Output
Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University

1. Eye 2. Ear

3. Nose

4. Tongue

5. Skin

77

Observation tools

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.   Institute for Innovative Learning, Mahidol University. ©2020 8

Input – Sensory perception

Process - Brain

Output 
Muscles
Learning & Memory
Feeling & Emotion
Belief & Behavior

Feedback
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2. What is “Education”?
� ย  พ พ ย : ย ย

1.   ค  ( )

Æ พ   ค  ค  ค

2. (  

3. ย  (   )
Æ พ ย  ย ย

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University

https://il.mahidol.ac.th/th/i-Learning-Clinic/general-articles/ ย ค /

I
P
O

P & F
Outcome

9

https://il.mahidol.ac.th/th/i-Learning-Clinic/general-articles/ ย ค /

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University

i-Learning Clinic
10
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Education Concept (OLE & CPA)

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 11

1. Objective: Learning Outcome
2. Learning process: Teaching & Learning
3. Evaluation: Formative, Summative

Revised Bloom’s Taxonomy
1. Cognitive Domain (Knowledge)
2. Psychomotor Domain (Skill)
3. Affective Domain (Attitude)

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University

https://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/blooms-taxonomy/

Head : Cognition

ส างส

ป เ นิ

วเิ า

ช

เ า จ

จา

ing for

12
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Knowledge
Skill

Attitude

Knowledge
Skill

Attitude

Learning Resource Learner

Input

Process

OutputFeedback
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OUTCOME

Teaching & Learning Components

Environment

13
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3. Learning Styles

�        

� Cognitive Neuroscience

�  

�     

14
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Practice 2

� .

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 15

https://sites.google.com/site/learningstyleswiki/
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Perceptual Modality

� Input modality/channel
� VARK Learning Style
1. Visual learning style 
2. Auditory learning style
3. Read/Write learning style
4. Kinesthetic & Tactile learning style

16
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Perceptual Modality (2)

� Dominant 1-2 learning modalities
� Process unconsciously
� May consciously aware of preferred mode(s)
� Access through all senses, 

but generally favor 1 or 2

17
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3.1 Visual Learning Style

� Input
� Shape or form oriented
� prefer seeing pictures, images, diagrams, map
� when listening: create a mental picture

� Output
� like drawing, showing pictures, …
� I see that…

� Character
� Eagle’s eyes, Bird’s eyes view
� Parallel processing

18
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3.2 Auditory Learning Style

� Input: Listener & Conversation
� Prefer spoken messages
� Remember things said to them
� Carry on mental dialogues

� Output: Interactive 
� Talk it out & Need to hear their own voice 

to process the information
� I hear that…

� Character
� Sequential processing

19
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3.3 Read/Write Learning Style

� Input:
� Prefer reading text
� Happy to have detailed manual, textbook, 

document, handout

� Output:
� Prefer writing text, note, journal, diary
� I used to read about…

� Character
� eBook worm

20
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3.4 Kinesthetic Learning Style

� Input
� Tactile learners want to touch 

� Output
� Kinesthetic through muscle, joint, tendon
� Want to sense the position and movement
� Enough talking and looking, let’s do it.

� Character
� Prefer activities moving around
� trials and errors, simulation, VR

21

Question: ค ย

1. Visual Learner
2. Auditory Learner
3. Read/Write Learner
4. Kinesthetic Learner

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 22
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4. Brain & Learning

� Learning by engagement
Æ increased nerve fibers 
& synapses

� The more the brain is 
used, the more fiber 
branches and synapses 
are formed

23
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4. Brain & Learning (2)

� Interest & Emotion
� Relaxed alertness
� Relevant to real life experience
� Learning through experience & 

practice
� Brain lateralization
Æ Dominance
Left & Right brains

24
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� Details ย ย

� Temporal: Time-series
� Sequential
� Logical
� Scientific
� Analytic
� Text
� Mathematics & Language

� Visuo-spatial พ ธ

� Spatial: 3D
� Parallel
� Feel like…
� Imaginative
� Synthetic, Creative
� Picture
� Music & Art

Left                      Right

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 26
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5. Brain-Based Learning
5.1 Physiology of Learning
5.2 Psychology of Learning

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 27

5.1 Physiology of Learning
* Healthy Brain: 

� Food/Water, Air, Exercise, Rest, Emotion

� Consciousness, Subconscious learning
� Sensory Perceptions: 5 senses
� Motor/Exercise, Rhythmic movement
� Repetition & application are the keys
� Thinking
� Meditation Æ Status of brain waves
� Feeling & Emotion

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 28
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5.2 Psychology of Learning
� Feeling and Emotion

� Love / Hatred
� Happiness, Peacefulness / Anger, Sadness, Anxiety
� Curiosity, Fun, Challenge / Boredom

� Relaxation / Stress, Threat
� Reward / Punishment
� Attention (ค ), Inspiration ( )

� Passion ( ) & Perseverance ( ย )

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 29

6. Cognitive Neuroscience
ย ย

� Neurophysiology – ย

� ย

� Neurobehavior science – พ

� พ

� Psychology of learning – ย ย

� Education Concept

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 30
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6. Cognitive Neuroscience (2)

� Input : Perception Æ
Electroencephalogram (EEG) ,vERP, aERP
� Vision, Hearing

� Process: 
� Language, Pre-attention, Attention

� Output:
� Motor control & expression, navigation
� Learning and Memory

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 31
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MUSE: Brain Sensing Headband

https://choosemuse.com/
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Electroencephalogram (EEG): Alpha & Beta

visual Event-Related Potential

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University

ERP component 4
N4

34
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6. Cognitive Neuroscience (3)

� ย ย  

ย

  

� ย Education Concept  ICT 
Æ พ ค ย

ธ พ ธ ย
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7. Learning & Memory

� Stimuli 
Æ Sensory perception

� Physiology & 
Psychology of Learning

� Repeat at the right time
� Apply all the time
� Practices make perfect

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 36
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8. How to develop teaching media?

1. Active Engagement
2. VARK Strategies – purposefully 
encouraging learning through sensory 
perceptions & motor learning
3. Principles based on Cognitive Neuroscience
4. Visualization, A, R/W, K
5. Simulation and Gamification

37

8.1 Visualization **
� Simple visualization techniques
� Space: 

� Size: too large / too small
� Brain lateralization

� Time : Motion: too fast / too slow
� Invisible object Æ visible
� Low contrast Æ colorize
� Non-picture Æ drawing (mindmap,…)

� Abstract issue Æ concrete

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 38
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Simple Visualization Technique 

39

Space: Too large - Solar system

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 40
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Space: Too small - Atom

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 41

Time: Too fast - Tennis

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 42
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Time: Too slow - Flower blooming

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 43

Invisible: Blood flow thru heart

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University

Colorize

44
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8.2 Audibilization

� Self Narration
� Text2Speech Software

� Google Chrome (Read aloud)
� Adobe Reader (Read out loud)
� Android: @Voice Aloud Reader

� Learning by Talking

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 45

8.3 Reading & Writing

� Reading
� Speed reading: Skim, Scan
� Comprehension

� Writing
� Summarize
� Assay
� Bulleting
� Symbolizing

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 46
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8.4 Kinesthetic Æ Doing

� Real Life Experience
� Laboratory Experiment
� Trials & Errors
� Field trip
� Simulations

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 47

8.5 Simulation & AI

� Virtual Reality (VR)
� Augmented Reality (AR)
� Artificial Intelligence (AI)

Chailerd Pichitpornchai, MD, PhD.      Institute for Innovative Learning       Mahidol University 48



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

8.6 Gamification

� Enjoyment, Excitement
� Challenge
� Levels of difficulties
� Score / Rewards
� Badge
� Hall of Fame
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Confucious

I hear, and I forget;
I see, and I remember;
I ddoo, and I understand.
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Brain-Based Learning

8-9 พ.ย. 2564
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https://il.mahidol.ac.th/th/il-shortcourse-brain-based-learning-5/

สอนเป็นจเีนียสอย่างดาวนิชี

https://il.mahidol.ac.th/th/davinci/
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29 พ.ย. – 1 ธ.ค. 2564
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About the speaker

Assoc.Prof.Dr. Chailerd Pichitpornchai, 
M.D., Ph.D.

1. ย ย

2. ค ย  ค พ ย พย

ย ย

Mobile: 08-6363-1539
Email: Chailerd.Pic@mahidol.edu

Chailerd@gmail.com
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ัว อ  การนำาเสนอดวย 

อ ดร เกียรติยศ ก เดชชัยชา

11/10/2021 R

1

1

i  i

เกียรติยศ กุลเดชชยัชาญ
ศนูยค์วามเป็นเลิศดา้นการศึกษาวทิยาศาสตรสุ์ขภาพ คณะแพทยศาสตรศิ์ริราชพยาบาล

เชิดศกัดิ1 ไอรมณีรตัน์
ภาควชิาศลัยศาสตร ์คณะแพทยศาสตรศิ์ริราชพยาบาล
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2
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i

• en tips or o er oint preparation

Duarte N. Slide:ology: The art and science 
of creating great presentations, O’Reilly 
Media, 2008.

Reynolds G. Presentation zen: Simple 
ideas on presentation  design and delivery, 
New Riders, 2008.
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Tip #1

• Good presentation requires a concept.

– A good presentation is about storytelling 
and have more in common with 
documentary film than a reading of a 
paper document.

Garr Reynolds

Tip #2
• Makes messages stick

– Simplicity
– Unexpectedness
– Concreteness
– Credibility
– Emotions
– Stories
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Tip #  
• ont si e does matters

– ot too much text
– A slide with  words or more is a document  

not a presentation
– A slide with more than  lines is difficult to 

read and follow

Tip #

Pay attention to typography
Serif font

– Times New Roman
– Garamond
– Baskerville

San serif font
– Arial
– Helvetica
– Calibri
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Tip #
• ecti e use o  diagrams

. Abstract concepts

. ealistic concepts

Duarte N. Slide:ology: The art and science of creating great presentations

1

 p
• o  inear  circu ar
• tructure  matrices  ierarc
• uster
• adiate
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• ictoria
• isp a  data

11

12

Tip #
• roper use o  p otograp s

– Source of photographs
– ature of photographs
– uality of photographs

12
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Tip #
• roper use o  co or

– asics
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ตัวอย่างผังการจัด ebinar Thai MOOC Talk และตัวอย่าง Series 1 (ครั้งที่ 1-3) 

Theme  แนวทางการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์วิก ติ (CO -19)

Thai MOOC Talk ครั้งที่ 2Thai MOOC Talk ครั้งที่ 1 Thai MOOC Talk ครั้งที่ 3

การเสวนาแนวทางการจดัการเรียน
การสอนในสถานการณ์วิก ติ (CO -19) 

เผยแพร่วันที่ 12 มี.ค
จ านวนการเข้าถึง 8.6 พัน

ยอดวิว 7. K

เกาะติดสถานการณ์การจัด
การเรียนการสอนออนไลน์

จากนานาประเทศ
เผยแพร่วันที่ 26 มี.ค

จ านวนการเข้าถึง 8.2 พันคน ยอดวิว
4.4

การสาธิตเคร่ืองมือ (Tools)  
การจัดการเรียนการสอนออนไลน์

เผยแพร่วันที่ 19 มี.ค จ านวนการเข้าถึง
1.3 แสนคน
ยอดวิว 7. K
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ข้อมูลจากการจัดรายการ Thai MOOC Talk เพื่ออัพเดท
สถานการณ์การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในช่วง Covid 
จากแม่ข่าย ThaiMOOC ในภูมิภาคต่าง ๆ (มหาวิทยาลัยแม่
ข่าย 9 แม่ข่าย) 
- โดยใน ปี พ.ศ.2563 จัด19 ครั้ง
- ปี พ.ศ.2564 จัด 7 ครั้ง

มีผู้เข้าชม live 100-600 คน และดูย้อนหลังสูงสุด
10,000+ คนในแต่ละเทป

14

▸ มหาวิทยาลัยส่วนใหญ่มีการจัดท าคู่มือการเรียนการสอนออนไลน์ออกมาเพื่อเป็นแนวปฏบัติในการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ โดยเน้นการปรับ

กระบวนทัศน์ทั้งในส่วนของเทคโนโลยี วิธีการสอน และการประเมิน โดยให้อิสระกับผู้สอนในการเลือกใช้เทคโนโลยีวิธีการสอน และการประเมินที่

เหมาะกับบริบทของตน และให้ความส าคัญกับผู้เรียนทั้งในเรื่องของความพร้อม การเข้าถึง ความสะดวกในการเรียน

▸ มหาวิทยาลัยส่วนใหญ่เน้นการสนับสนนุอาจารย์ในเรื่องของเทคโนโลยี (การจัดหา software license) และการพัฒนาอาจารย์ในการผลิตสื่อการ

เรียนการสอนได้ด้วยตนเอง

▸ ปรับปรุงและพัฒนาสิ่งอ านวยความสะดวกในมหาวิทยาลัยส าหรับจัดการเรียนการสอนออนไลน์ และมองภาพอนาคตของการจัดการเรียนการ

สอนที่เปลี่ยนไปในรูปแบบของ Blended Learning/Hybrid Learning (เช่น การเพิ่มจุด wifi) 

▸ น า Thai MOOC มาใช้ร่วมกับการเรียนการสอนในมหาวิทยาลัย (ปัจจุบัน จ านวนผู้ใช้ ThaiMOOC = 1,000,000+ เพิ่มขึ้นจากปี 2563 ที่มีผู้ใช้
ประมาณ 300,000 คน)

▸ ใช้ระบบ LMS ที่หลากหลาย (Moodle, Google Classroom, MS Team) เพื่อสนับสนุนการเรียนการสอน รวมทั้งร่วมมือกับแพลตฟอร์มระดับโลก

เช่น edX, Udemy, Coursera และมีความพยายามในการเชื่อมระบบต่างๆ เข้าด้วยกัน เช่น ระบบลงทะเบียน ระบบบริหารจัดการเรียนรู้

▸ มหาวิทยาลัยส่วนใหญ่ต่ืนตัวกับเรื่องระบบ Credit Bank บางแห่งพัฒนาระบบของตนเอง บางแห่งรอแนวปฏิบัติที่ชัดเจนจาก อว และอยากเห็น

ภาพที่ชัดเจนของ sources of credits เช่น short courses, micro credit และ MOOC ที่จะสามารถน ามาใช้เทียบโอนได้

Key Messages 
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สถานการณ์ปัจจุบัน

ภาพท่ี 1 ข้อมูลและแนวปฏิบัติการเรียนรู้รูปแบบใหม่ ( ้าย

และการใช้ L  O C L CCOU T เพื่อแจ้งข่าวสารการจัดกิจกรรม

ตอบค าถาม และรวบรวมองค์ความรู้ต่างๆ ไว้ (ขวา)

แนวทางการจัดการสอนออนไลน์ในภาวการณ์แพร่ระบาด
ของไวรัส CO -19 โดยหน่วยปฏิบัติการวิจัยสิ่งประดิ ์
และนวัตกรรมการศึก า คณะครุศาสตร์
จุ าลงกรณ์มหาวิทยาลัย
ได้เสนอแนวทางการเตรียมการจัดการเรียนการสอนใน 3 ระยะ
ได้แก่
• การเตรียมการ ( re aration) 
• การจัดการเรียนการสอน ( uring the nstruction) 
• เคล็ดลับส าหรับการสอนออนไลน์ (Looking Back 

fter the nstruction  Ti s that ork )

เพื่อการน าไปประยุกต์ใช้ โดยสามารถดาวน์โหลดเอกสาร
บับเต็มได้จาก bit.ly/edii-05 
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รูปแบบของ าร าในอนาคต Massive Open Online Courses: MOOCs  

สถิติผู้เรียนเ ลี่ย และจ านวนผู้เรียนจบผ่านเกณ ์ในรายวิชา ข้อมูลรายปี ต้ังแต่ปี 2559 - 2564

นป  คา าร  
1 00  ser

แ น า แ ง าน นของ ูใ งานร บบแ าน นของ ู ร น บ
น รบใบปร า น บตร า  Thai MOOC

11,000 25,000 50,000 120,000
250,000

455,487

80,000 150,000
220,000

320,000

600,000

892,373

2559 2560 2561 2562 2563 2564

นป 64 คา าร
550  Certificates
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อน บ าน นรา าแ ตา ูรา า 1  ูรา า

จ ำนวนรำยวิชำทั้งหมด 

39

29

27

39

26

73

62

19

116

16

46

6

29

4 1 1 14

ตแ าร นาตน อง

ตรแ งแ อ

ป น รร แ า นา

า าแ าร อ าร

งค  าร อง ารป ครอง

ร แ ารบร าร าร

าร าแ าร อบร

รร แ าปต รร

คอ ตอรแ ค น

ค ต า ตรแ า า ตร

ข า แ ารแ

อา ารแ นา าร

อน

506 
Courses

24,110
35,575
39,082
42,391
43,974
45,734
47,724
50,906
55,077

124,283

0 20,000 40,000 60,000 80,000 100,000 120,000 140,000

อันดับ CMU027 การสร้างความรู้สึกดีให้ตนเอง

อันดับ S U011 การออกแบบ OG H C

อันดับ U 002 ภา าอังก เตรียมพร้อม

อันดับ CMU007 จิตวิทยากับ ชีวิตประจ าวัน

อันดับ CMU029 จิตวิทยาประยุกต์ในการท างาน เพื่อความส าเร็จ ความสุข และ…

อันดับ B U001 ภา าอังก พื้น าน

อันดับ SU014 ภา าเกาหลี 1-2

อันดับ SU005 เทคโนโลยี บล็อกเชนและ บิทคอยน์

อันดับ S U013 จิตวิทยาข้ามวัฒนธรรมในที่ท างาน

อันดับ CMU01  ภา าอังก เพื่อการส่ือสาร

าน น ู ร น
ตงแต ป ใ าร ง บ น ร น

 อน บ า ู ร น ูง ของ อน น า น  – ง าค  2564

หมายถึงรายวิชาเป็นที่นิยมและตกอันดับมาจากปีที่แล้ว หมายถึงรายวิชาใหม่ที่นิยมจากผู้เรียนมากที่สุด
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จินตวีร์ คล้ายสังข์ และ บัณฑฑฑิต พฤฒเศรณี   
การพัฒนาเทคโนโลยีอัจฉริยะในห้องเรียนกลบัด้านเพื่อ

ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ด้านทักษะ

อาชีพและทักษะชีวิตส าหรับผู้เรียนระดับอุดมศึกษา. 

ทุนส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาต ิประจ าปี

งบประมาณ 2558. (หัวหน้าโครงการ) 

• Manuscri ts Sco us 1
• รางวัลการวิจัยแห่งชาติ รางวัลผลงานวิจัย ประจ าปีงบประมาณ 2564 (ระดับดี)
• สิทธิบัตรการออกแบบ “CU li ed Smart เลขท่ี 1602004342  

E ample of  ntera ti e Content

le ible learning  Gamifi ation Con ept  

ho gh the  an learn at their own 
pa es  t the  ma  not be with o  all 
thro gh the lesson  

inta ee hlaisang  
propose  the se of  intera ti e 

i eo 

h p org no e  

ools re ommen e  
• h p org
• e p zzle om
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Technology



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

120  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

mentimeter.com

rin iples n erl ing     C  
ttii ee  eeaarrnniinngg  ia Classroom esponse stem an  ooperati e learning te hni e  

49 7 9 4
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or  Clo  E aammppllee  ooff   
aann  iimmpplleemmeennttaattiioonn
นางสาวกุลชญา พิบูลย์  วิทยานิพนธ์ เรื่อง 

ผลการเรียนการสอนด้วยรูปแบบการสร้างข้อโต้แย้งโดยใช้แผนผังออนไลน์
ร่วมกับแท็กคลาวด์ที่มีต่อความสามารถในการให้เหตุผล

ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย

ffects of nstruction Using Generative rgument nstructional 
Model with Online Ma ing and Tagcloud on Scientific 
easoning bilities of U er Secondary School Students 

rin iples n erl ing       C  
nntteerraa ttii ee  eeaarrnniinngg  nn iirroonn eenntt  &&  oonnlliinnee  rraaiinnssttoorr iinngg  ttooooll  

to e ten  o r lass time  help o r lass management  to enhan e learning  thin ing s ills  an  soft s ills

. o r or t tion e i e...

. o r re m c tion

. re o r et i e
et et.com

1
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earning e i en es

Interactive tools
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C T toptools learning com home

I teach you how to fish! 
if I catch a fish for you, I have fed you for a day. 

if I teach you how to fish, I have fed you for a life time!

“REDESIGN” TO MEET THE LEARNING OUTCOMES
(PLO, CLO)/ PROFESSIONAL COMPETENCY 

(UPSKILL/RESKILL/NEW SKILL)

CHALLENGES FOR NEW NORMAL 
ONLINE LEARNING

NEXT NORMAL 
LEARNING ECOSYSTEM

RE-DESIGN OF 
YOUR “ACTIVITY” 

RE-DESIGN OF 
YOUR “CONTENT” 

RE-DESIGN OF YOUR 
“ASSESSMENT” 
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ormative 
valuation 

Summative
valuation

oL

fLaL

ssessment of, for , as Learning  the rinci le 

• •

o  if you believe in an “Authentic Assessment”  
the model will be li e…  

ormative 
Evaluation 

ummative 
Evaluation

Ao

AfAa

ารปร นตา า รงแ ารใ ค แนนแบบรูบรค



14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

125  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

e e e e e e e e e
e e e e e e e e e

ารปร นตา า รงแ ารใ ค แนนแบบรูบรค

ew normal 
assessment tools  
any cloud based 
tools to assess 

rocess
erformance  

ารปร นตา า รงแ ารใ ค แนนแบบรูบรค
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ew normal 
assessment tools  
C  to assess 

roduct
erformance  

ารปร นตา า รงแ ารใ ค แนนแบบรูบรค

ew normal assessment tools 
Microsoft orms, Google orms

Google Classroom
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New normal 
assessment tools 

ew normal 
assessment tools 
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Assessment as earning 
ormative valuation  

O tions ( ersonali ed learning)
nterde endent (cloud resources)

adlet.com
Students’ reflect on what they have learned (what they have known and what haven’t )   

u ati e a uatio  
Site  sites.google.com, 

resentation, oster Canva 

Scoring ubric  
(rubistar.4teachers.org)

“เพราะในการท างานจริง ไม่มีใครส่งงาน
ครั้งเดียวแล้วผ่าน การท างานต้องมี v1, 

v2, v3 ผ่านกระบวนการ self reflection”

coggle.it,

ผู้เรียนสามารถก ากับการเรียนรูข้องตนเอง และ
สามารถประเมินการเรียนรูข้องตนเองได้

Assessment for earning “เพราะประสบการณ์ของผู้สอน มีค่า
มากกว่าความรู้ของผู้สอน”

- Students need ersonali ed learning s ace  
- eedback is the B ST

eflection thru Google resentation, ocs, etc.

การประเมินเพื่อให้ผลปอนกลับ เพื่อน าไปพัฒนาตนเอง ทั้งในมิติของผู้สอน และผู้เรียน
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ำ ท 9 Top 10 skills for 2025                               

weforum.org/reports/the-future-of-jobs-report-2020 
weforum.org/re orts/the-future-of- obs-re ort-2020
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Digital otient
Digital ntelligen e
Digital Competen ies

earning Goal

earning Goal
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m rt e c er
ในยุค i n .

คน ทย 4.0 จะ ด้รับโอกาสทางการศึกษาที่มีคุณ าพ ตลอด

ทุกช่วงชีวิต เปนคนทันโลก ทันเทคโนโลยี สามาร อยู่บนเวที

โลก ด้อย่าง าค ูมิใจ

มีส่วนร่วมกับนานาชาติเพ่ือท าให้โลกดีขึนน่าอยู่ขึน 

และสามาร สร้างหรือใช้นวัตกรรม เทคโนโลยี 

ความคิดสร้างสรรค์ 

ตอบโจทย์แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 

เน้นพัฒนาการศึกษาของประเทศให้พร้อมรองรับประเทศ ทยยุค 

4.0 โดยเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะของประชากรในศตวรรษที่ 21 

(4 เน้น co niti e i o t i
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The 1  N ustainable Development Goals

Chula’s Mission 

• uture leaders 

• m actful esearch 

 nnovation

• Sustainability 

วิสัยทัศน์ของจุ าลงกรณ์มหาวิทยาลัย

ผู้น าการสร้างสรรค์องค์ความรู้และ
นวัตกรรมเพื่อสร้างเสริมสังคมสู่
การพัฒนาอย่างยั่งยืน

Leader creating knowledge and 
innovation for sustainable society
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Conce tual ramework of ew and e t ormal ays of Online Learning cosystem (ปรับจากเอกสารประกอบการบรรยายพิเศ ในงานมหกรรมคุณภาพการศึก าเครือข่าย
สถาบันอุดมศึก าพญาไทคร้ังที่ 3 และมหกรรมคุณภาพการศึก า วิทยาลัยแพทยศาสตร์ พระมงกุ เกล้า ประจ าปี 2563 โดย จินตวีร์ คล้ายสังข์)

Conce t of Blended Learning

Same ifferent
Same ot Blended 

Learning
Blended 
Learning

ifferent Blended Learning Blended 
Learning

  O  C  A  T  I  O  N
T
I
M
E

Budget
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lippe  earning  len e  earning  bri  earning
• a e to fa e  blen e  flippe  or online learning en ironment  mpa t on learning performan e 

an  st ent ognitions  

• he nami s of  an online learning omm nit  in a h bri  statisti s lassroom o er time  
mpli ations for the estion oriente  problem sol ing o rse esign with the so ial networ  

anal sis approa h 

• Can flippe  lassroom enhan e lass engagement an  a a emi  performan e among 
n ergra ate pe iatri  n rsing st ents   mi e metho s st  

• len e  learning of  ra iolog  impro es me i al st ents’ performan e  satisfa tion  an  
engagement

• Effe ts of  self reg late  learning prompts in a flippe  histor  lassroom 

• ppl ing str t re  omp ter assiste  ollaborati e on ept mapping to flippe  lassroom for 
hospitalit  a o nting 

• nline o le il s ills for nternal e i ine nterns in espon ing Emotions D ring Comple  
erio s llness Con ersations 

• mpro e  performan e in an  preferen e for sing thin pair share in a flippe  lassroom 

esource  Blended Learning  efinition, Models, and Tools (is ringsolutions.com)

len e  
earning

How it works
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bit l tel inta ee

เกณ ์การประเมินแบบรูบริค ด้านการคิด
ประกอบด้วย
- เกณ ์การประเมินความคิดสร้างสรรค์
- เกณ ์การประเมินการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ
- เกณ ์การประเมินการคิดแก้ปัญหา
***ดาวน์โหลดเอกสาร บับเต็ม
(https bit l e ii

ดาวน์โหลดบทความงานวิจัย บับเต็ม
(https bit l e ii

เกณ ์การประเมินแบบรูบริค ด้าน
การรู้สารสนเทศ การรู้สื่อ และการรู้
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
(ที่มา htt s //bit.ly/edii-02)
ดาวน์โหลดเอกสาร บับเต็ม
(htt s //bit.ly/edii-01)
ดาวน์โหลดบทความงานวิจัย
(htt s //bit.ly/edii-02)

Empowering t re 
earning 

to a e t 
ormal

CChhaalllleennggeess  &&  
OOppppoorrttuunniittiieess
ของ ร า า ร

The illiterate of the 21st century will not be 
those who cannot read and write but those 

who cannot learn, unlearn and relearn

Alvin Toffler
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Innovation

Global 
Citizenship Teaching

Technology
Content

Growth mindset

To be ready for 
when academic 
meets business 

Teacher 
as a  coach 
( uthentic task 
+ assessment) 

tudent as a  
ife long learner 

(Learning how to learn)

- Technology
- oreign Language
- uture skill sets

pdate info  
Global Trends

- To be ready for
the Co-creators       

(multi-disci linary) 
earning 

Empowering t re earning 

to a e t ormal
CChhaalllleennggeess  &&  OOppppoorrttuunniittiieess

 t  
bit l shee inta ee

rofessor intavee Khlaisang ( d. ) 
rofessor, aculty of ducation, Chulalongkorn University

e uty irector, Thailand Cyber University ro ect, Ministry of 
Higher ducation, Science, esearch and nnovation

intavee.m chula.ac.th
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ัว อ  โปร กรมชวยสรางสื่อใ นาสนใจ

ศ ดร วัชรี เกษ ิชัย รงค

ศ ดร นำาคาง ศรีวั นาโรทัย
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การสมัครเป็นสมาชิก “Edpuzzle” 

 
 1. ผู้ประสงค์จะใช้งาน “Edpuzzle” ในครั้งแรก ให้ท าการสมัครสมาชิกโดยการ Sign up ที่ 

https://edpuzzle.com 

 

 

 
 2. เลือกสถานะ I’m a Teacher  

2 

1 

คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 
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 3. สามารถสมคัรเป็นสมาชิก โดยใช ้Google mail  

4. สามารถสมคัรสมาชิกโดยใช้ email อื่น  ดโ้ดยกรอก ้อมูล ามที่ระ ้องการ 

 

 

 
 5. ยืนยันการเปน็สมาชิกโดยการกด Create a new account  
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การสมัครเป็นสมาชิก “Edpuzzle” 

 
 1. ผู้ประสงค์จะใช้งาน “Edpuzzle” ในครั้งแรก ให้ท าการสมัครสมาชิกโดยการ Sign up ที่ 

https://edpuzzle.com 

 

 

 
 2. เลือกสถานะ I’m a Teacher  

2 

1 

คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 
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 3. สามารถสมคัรเป็นสมาชิก โดยใช ้Google mail  

4. สามารถสมคัรสมาชิกโดยใช้ email อื่น  ดโ้ดยกรอก ้อมูล ามที่ระ ้องการ 

 

 

 
 5. ยืนยันการเปน็สมาชิกโดยการกด Create a new account  
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เริ่ม ้นใช้งาน “Edpuzzle”  

 
  

หน้าหลัก อง “Edpuzzle” 

1. ้อมูล Profile ประกอ ด้ ย ชื่อ นามสกล จ าน น ิดีโอ และ ้อมูลส น คคลอื่น   

2. ริเ แสดงผลการท างาน เชน ดิีโอที่นาสนใจจากชมชน อง Edpuzzle ทเรียน

องคนในองค์กรเดีย กั เรา ิดีโอจาก YouTube  

3. เมนูแสดง ้อมูล เนื้อหา interactive video ทีจ่ัดท า ้ และห้องเรียนทีส่ร้าง ้น  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 
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การสร้างห้องเรียนใน “Edpuzzle”  

 
 1. กดเครื่องหมาย  ที่เมนู My Classes 

 

 

 
 2. Add a new class โดยกดที่ Create new class หรือเลือกสร้างห้องเรียนร มกั  LMS 

อื่น  เชน Google classroom 

 

2 

1 
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เริ่ม ้นใช้งาน “Edpuzzle”  

 
  

หน้าหลัก อง “Edpuzzle” 

1. ้อมูล Profile ประกอ ด้ ย ชื่อ นามสกล จ าน น ิดีโอ และ ้อมูลส น คคลอื่น   

2. ริเ แสดงผลการท างาน เชน ดิีโอที่นาสนใจจากชมชน อง Edpuzzle ทเรียน

องคนในองค์กรเดีย กั เรา ิดีโอจาก YouTube  

3. เมนูแสดง ้อมูล เนื้อหา interactive video ทีจ่ัดท า ้ และห้องเรียนทีส่ร้าง ้น  
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การสร้างห้องเรียนใน “Edpuzzle”  

 
 1. กดเครื่องหมาย  ที่เมนู My Classes 

 

 

 
 2. Add a new class โดยกดที่ Create new class หรือเลือกสร้างห้องเรียนร มกั  LMS 

อื่น  เชน Google classroom 

 

2 
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 3. กรอก ้อมูลรายละเอียด องชั้นเรียน เชน ชื่อห้องเรียน ค าอ ิ ายห้องเรียนสั้น  ระดั ชั้น 

ิชา  

4. ในส น อง Class type สามารถเลอืก ด้  รูปแ  คือ  

4.1 Classic 

ในกร ี ้องการให้ผู้เรียนลงทะเ ียนเ ้าเรียนเ ื่อให้สามารถ ร จสอ ด้ า

ผู้เรียนคือใคร มี progress ในการเรียนรู้เป็นอยาง ร สามารถ ร จให้คะแนน 

หรือให้ comment เ ื่อให้เกิดการเรียนรู้อยางเ ม ักย า ด้ 

4.2 Open  

ม ้องการทรา รายละเอียด าผู้เรียนเป็นใคร ม ้องการให้ผู้เรียนสมัครเป็น

สมาชิก อง Edpuzzle ผู้เรียนใช้เ ียง class code กเ ้าเรยีนรู้ ด้ สามารถให้

ระ สร้างชื่อแทนชื่อจริง องผู้เรียน ด้  

5. เมื่อระ ้อมูลเรีย ร้อย กดที่ Create class 

 

 

 

 

 

 

 

คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 
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ิ ีการเชิ ผู้เรียนให้เ ้าเรียนรู้ในห้องเรียน   

 
 1. เลือกชั้นเรียน  

2. กด invite student 

 

 
 3. เลือก ิ ีการ invite students โดยการสง  

3.1 Class code ั อยางห้องเรียนนี้คือ “savvadk”  

3.2 Copy link แล้ น า ปสงผานชองทาง าง   

3.3 invite โดยการสงผานอีเมลล์  

 

 

 

 

 

1 
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 3. กรอก ้อมูลรายละเอียด องชั้นเรียน เชน ชื่อห้องเรียน ค าอ ิ ายห้องเรียนสั้น  ระดั ชั้น 

ิชา  

4. ในส น อง Class type สามารถเลอืก ด้  รูปแ  คือ  

4.1 Classic 

ในกร ี ้องการให้ผู้เรียนลงทะเ ียนเ ้าเรียนเ ื่อให้สามารถ ร จสอ ด้ า

ผู้เรียนคือใคร มี progress ในการเรียนรู้เป็นอยาง ร สามารถ ร จให้คะแนน 

หรือให้ comment เ ื่อให้เกิดการเรียนรู้อยางเ ม ักย า ด้ 

4.2 Open  

ม ้องการทรา รายละเอียด าผู้เรียนเป็นใคร ม ้องการให้ผู้เรียนสมัครเป็น

สมาชิก อง Edpuzzle ผู้เรียนใช้เ ียง class code กเ ้าเรยีนรู้ ด้ สามารถให้

ระ สร้างชื่อแทนชื่อจริง องผู้เรียน ด้  

5. เมื่อระ ้อมูลเรีย ร้อย กดที่ Create class 
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ิ ีการเชิ ผู้เรียนให้เ ้าเรียนรู้ในห้องเรียน   

 
 1. เลือกชั้นเรียน  

2. กด invite student 

 

 
 3. เลือก ิ ีการ invite students โดยการสง  

3.1 Class code ั อยางห้องเรียนนี้คือ “savvadk”  

3.2 Copy link แล้ น า ปสงผานชองทาง าง   

3.3 invite โดยการสงผานอีเมลล์  
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ิ ีการเ รียม Clip VDO  

 
 1. กด + Add Content 

 

 

 
 2. เลือก clip VDO ด้จาก 

2.1 Discover video content - ค้นหาใน online เชน YouTube  

2.2 Upload video – เลือก VDO ที่เรามีในคอม ิ เ อร์ หรือ Drive าง   

2.3 Record video - เลือก นัทก VDO ใหม 

2.4 Student project – เปน็การสร้างสรรค์ชิ้นงาน องผู้เรียน 

 

 

 

2 
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 3. กร ีเลือก ิ ี Discover video content สามารถ ิม ์ Keywords ในชอง Search เ ื่อ

ค้นหา ิดีโอที่เรา ้องการ หรือ ใช้ URL video ที่เราสนใจน ามาเป็นสื่อการเรียนรู้  

4. สามารถเลือกจ ากัดการค้นหาโดยใช้ filter คือ ิชา ระดั ชั้น ประเท  และแหลงที่มา อง

ิดีโอ ด้  

 

 

 
 5. เมื่อ คลิปที่ถูกใจและเหมาะสมที่จะน ามาเป็นสื่อการเรียนรู้ กดเลือกที่คลิป VDO นั้น  
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ิ ีการเ รียม Clip VDO  

 
 1. กด + Add Content 

 

 

 
 2. เลือก clip VDO ด้จาก 

2.1 Discover video content - ค้นหาใน online เชน YouTube  

2.2 Upload video – เลือก VDO ที่เรามีในคอม ิ เ อร์ หรือ Drive าง   

2.3 Record video - เลือก นัทก VDO ใหม 

2.4 Student project – เปน็การสร้างสรรค์ชิ้นงาน องผู้เรียน 
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 3. กร ีเลือก ิ ี Discover video content สามารถ ิม ์ Keywords ในชอง Search เ ื่อ

ค้นหา ิดีโอที่เรา ้องการ หรือ ใช้ URL video ที่เราสนใจน ามาเป็นสื่อการเรียนรู้  

4. สามารถเลือกจ ากัดการค้นหาโดยใช้ filter คือ ิชา ระดั ชั้น ประเท  และแหลงที่มา อง

ิดีโอ ด้  

 

 

 
 5. เมื่อ คลิปที่ถูกใจและเหมาะสมที่จะน ามาเป็นสื่อการเรียนรู้ กดเลือกที่คลิป VDO นั้น  
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 6. กร ีเลือก ิ ี Upload video เลือก ล์ VDO ที่เรา ้องการน าเสนอ โดยลาก ล์มา าง

ใน ื้นที่ าง หรือ เลือก ล์ที่อยูในเครื่องคอม ิ เ อร์ โดยกดปม Choose a file หรือ 

เลือก ล์ที่เก ้ใน Google Drive 

7. า แสดงการ Upload ล ์VDO 

 

 

 
 8. กร ีเลือก ิ ี Record video จะ ้อง ิด ั้ง โปรแกรมเ ิ่มเ ิมใน chrome เ ื่อให้สามารถ

ันทกคลิป video ด ้
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ิ ีการสร้าง Interactive VDO   

 
 1. เมื่อ ด้คลิป VDO สามารถด าเนินการ ดด้ังนี้ 

1.1 Edit เ ื่อแก้  เ ิ่มเ ิม สร้างสรรค์ ให้เกิด Interactive VDO 

1.2 Assign ปที่ชั้นเรียนที่เรา ้องการ 

1.3 กร ีที่มี ้อค าถามอยูแล้  หรือแก้ เรีย ร้อยแล้  สามารถกด Share Preview ด้ 
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ิ ีการสร้าง Interactive VDO   
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14 - 15  Oct 2021 โครงการอบรมเชิงปฏิบัติ เรื่อง การจัดทำาสื่อการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21

150  ศนยความเปนเ ิศดานการศกษาวิทยาศาสตรส า  ศศว   2 1  2 1 1

คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 

เอกสารประกอบกิจกรรม “โปรแกรมช่วยสร้างสื่อให้น่าสนใจ” วันที่ 15 ตุลาคม 2564 เวลา 14.45  15.30 น.  

ผศ.ดร.วัชรี เกษพิชัยณรงค์ Email: watcharee.ket@mahidol.edu 

11- 

 

 
 2. กร ี ้องการแก้  ปรั ปรง เ ิ่มเ มิ ท า ด้โดย 

2.1 Cut – ัด VDO ให้สั้นลง โดยการลากแถ แสดงค ามยา อง VDO ให้สั้น-ยา

ามระยะเ ลาที่เรา ้องการ  

2.2 Voiceover – ใสเสียงเ ิ่มเ ิม กร ี VDO จากแหลงอื่น เชน จาก YouTube ม

สามารถด าเนินการ ด้  

2.3 Question – การเ ิ่ม ้อค าถาม 

 

 

 

 

 

 3. สามารถเ ิ่ม ้อค าถามใน ริเ  นาที  าง  โดย ้อค าถามมี  ลัก ะ คือ 1) Multiple 

choice question 2) Open-ended question และ ) Note 
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4. ั อยางการสร้างค าถามแ  Multiple choice question โดย ้อค าถามและ ั เลือก

สามารถอยูในรูปแ อง ้อค าม รูป า  สมการ หรือ link ด้ อีกทัง้ ั เลือกสามารถเ ิ่ม

ด้มากก า  ั เลือก ทั้งนี้สามารถระ ด้ า ั เลือกใดถูก ้อง และสามารถระ ้อถูก ด้

มากก า  ้อ  ทั้งนี้ การสร้าง ้อค าถามในรูปแ นี้ ระ จะท าการ ร จให้คะแนน ด้โดย

อั โนมั ิ  

5. อยาลืมกด Save เมื่อสร้าง ้อค าถามเรีย ร้อยทกครั้ง  
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6. ั อยางการสร้างค าถามแ  Open-ended question โดย ้อค าถามสามารถอยูในรูปแ

อง ้อค าม รูป า  สมการ หรือ link ด้  ทั้งนีก้ารสร้าง ้อค าถามในรูปแ นี้ ระ จะ ม

ร จให้คะแนน ด้โดยอั โนมั ิ แ ค าถามรูปแ นี้สามารถใหผู้้เรียนเลือก อ โดยสงเป็น

้อค ามเสียง ด้ โดย ้องเลือก Allow audio response 

7. อยาลืมกด Save เมื่อสร้าง ้อค าถามเรีย ร้อยทกครั้ง  
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8. ั อยางการสร้างค าถามแ  note  ในรูปแ นี้จะเป็น ้อมูลเ ิ่มเ ิมให้ผู้เรียน โดยสามารถ

อยูในรูปแ อง ้อค าม รูป า  สมการ link หรือ ้อค ามเสียง ด้   

9. อยาลืมกด Save เมือ่สร้าง ้อค าถามเรีย ร้อยทกครั้ง  

 

 

 

 

 

  กด Finish เมื่อแก้  ปรั ปรง าม ้องการส าเรจเรีย ร้อย  
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ิ ีการ Assign VDO ปที่ชั้นเรียน 

 
 1.  Assign ปที่ชั้นเรียนที่ ้องการ  

  
 

 2. เลือกชั้นเรียน สามารถก าหนดรายละเอียดเ ื่อให้เกิดการเรียนรู้ เชน ันที่ เ ลา เริ่มเรียน 

ก าหนด ันสิ้นสดการเรียน อยาลืมกด Prevent Skipping  

3. สามารถกด  Add new class ด้ กร ีที่ ม ดส้ร้างห้องเรียน ้กอน ด้  

4. กด Assign  

 

 

 

 

2  
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ิ ีการจัดการเรียนรู้แ  Asynchronous Learning 

 
 1. เมื่อสง invitation การเ ้าร มชั้นเรียน ามที่ระ ในหน้า  และคร เ ลาที่ก าหนด ้แล้   

2. ใหเ้ลือกชั้นเรียน และ interactive VDO ที่เรา ้องการดูค ามก้า หน้า องผู้เรียนที่เ ้ามา

เรียนรู้ โดยค า อ ที่ผู้สอนยัง ม ด้ ร จจะปราก ามีค า อ ใหมจ าน นเทา รในหน้า

แสดงผลนีด้้ ย  

 

 

 

 

 

 3. ั อยางหน้าจอท่ีแสดงค ามก้า หน้า องผู้เรียนในการดู interactive VDO  
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เอกสารประกอบกิจกรรม “โปรแกรมช่วยสร้างสื่อให้น่าสนใจ” วันที่ 15 ตุลาคม 2564 เวลา 14.45  15.30 น.  

ผศ.ดร.วัชรี เกษพิชัยณรงค์ Email: watcharee.ket@mahidol.edu 

1 - 

 

ิ ีการจัดการเรียนรู้แ  Asynchronous Learning 

 
 1. เมื่อสง invitation การเ ้าร มชั้นเรียน ามที่ระ ในหน้า  และคร เ ลาที่ก าหนด ้แล้   

2. ให้เลือกชั้นเรียน และ interactive VDO ที่เรา ้องการดูค ามก้า หน้า องผู้เรียนที่เ ้ามา

เรียนรู้ โดยค า อ ที่ผู้สอนยัง ม ด้ ร จจะปราก ามีค า อ ใหมจ าน นเทา รในหน้า

แสดงผลนีด้้ ย  

 

 

 

 

 

 3. ั อยางหน้าจอท่ีแสดงค ามก้า หน้า องผู้เรียนในการดู interactive VDO  
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คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 
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 4. ั อยางการแสดงผลราย คคล องการ อ ค าถามแ ละ ้อ  

 

 

 

 

 

 5. กดที่นี่ answers to grade  เ ื่อดูการ อ ค าถามและให้ comment แกผู้เรียน 
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 4. ั อยางการแสดงผลราย คคล องการ อ ค าถามแ ละ ้อ  

 

 

 

 

 

 5. กดที่นี่ answers to grade  เ ื่อดูการ อ ค าถามและให้ comment แกผู้เรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 
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 6. ั อยางค า อ องผู้เรียนที่รอให้ผู้สอนให้คะแนนและให้ comment  
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คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 
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ิ ีการจัดการเรียนรู้แ  Synchronous Learning 

นอกจากการ Assign ให้เรียนรู้ด้ ย นเองแล้  Edpuzzle ยังมี mode Live ในการเรียน

ป ร้อม  กัน (Synchronous) ด ้โดย 

 

 

เลือก Live modeป ิ ั ิ ั้น อนที่ระ ก าหนดแล้ เริ่มเรียนรู้ ป ร้อมกัน โดยกดที ่Start 

Live Mode รอจนผู้เรียนเ ้าระ คร ทกคน กดที่ Start! 

 

   
 

 

 

 

 

 

 

คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 
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- 

 

ิ ีการเ ้าเรียนรู้ในระ  Edpuzzle : กร ีที่  เรียนรู้ด้ ย computer  

 
1. URL: https://edpuzzle.com 

ผู้เรียนอาจจ าเป็น ้องสมัครสมาชิก หรือ ม ้องสมคัรสมาชิกก ด้ ทั้งนี้ ้นกั ผู้สอนก าหนด 

รูปแ  class (ชั้นเรียน แ  classic อ้ง Log in หรือ ชั้นเรยีนแ  open ม อ้ง log 

in กรอก class code เ ื่อเ า้เรียน ดเ้ลย) 

 

 
2. กร ี อ้ง log in อ้งเลือก I ‘ m Student 

 

2
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คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 
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ิ ีการจัดการเรียนรู้แ  Synchronous Learning 

นอกจากการ Assign ให้เรียนรู้ด้ ย นเองแล้  Edpuzzle ยังมี mode Live ในการเรียน

ป ร้อม  กัน (Synchronous) ด ้โดย 

 

 

เลือก Live modeป ิ ั ิ ั้น อนที่ระ ก าหนดแล้ เริ่มเรียนรู้ ป ร้อมกัน โดยกดที ่Start 

Live Mode รอจนผู้เรียนเ ้าระ คร ทกคน กดที่ Start! 

 

   
 

 

 

 

 

 

 

คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 

เอกสารประกอบกิจกรรม “โปรแกรมช่วยสร้างสื่อให้น่าสนใจ” วันที่ 15 ตุลาคม 2564 เวลา 14.45  15.30 น.  
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- 

 

ิ ีการเ ้าเรียนรู้ในระ  Edpuzzle : กร ีที่  เรียนรู้ด้ ย computer  

 
1. URL: https://edpuzzle.com 

ผู้เรียนอาจจ าเป็น ้องสมัครสมาชิก หรือ ม ้องสมคัรสมาชิกก ด้ ทั้งนี้ ้นกั ผู้สอนก าหนด 

รูปแ  class (ชั้นเรียน แ  classic ้อง Log in หรือ ชั้นเรียนแ  open ม อ้ง log 

in กรอก class code เ ื่อเ ้าเรียน ด้เลย) 

 

 
2. กร ี อ้ง log in อ้งเลือก I ‘ m Student 

 

2
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คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 
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1- 

 

 
3. เลือก + add class กร เีคยเรียนในชั้นเรียนอืน่  มากอน หรือ Join a class ส าหรั

เ ้าเรียนครั้งแรก 

 

 
4. กรอก class code เ ื่อเ ้าเรียนรู้ ามท่ีผู้สอนก าหนด ั อยางห้องเรียนนี้คือ 

“savvadk”  กด Find class 

 

 

คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 

เอกสารประกอบกิจกรรม “โปรแกรมช่วยสร้างสื่อให้น่าสนใจ” วันที่ 15 ตุลาคม 2564 เวลา 14.45  15.30 น.  
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- 

 

 
5. เมือ่ ชื่อชัน้เรยีนที่ อ้งการ กด Join class 
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3. เลือก + add class กร เีคยเรียนในชั้นเรยีนอืน่  มากอน หรือ Join a class ส าหรั

เ า้เรียนครั้งแรก 

 

 
4. กรอก class code เ ื่อเ ้าเรียนรู้ ามท่ีผู้สอนก าหนด ั อยางห้องเรียนนี้คือ 

“savvadk”  กด Find class 

 

 

คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 
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- 

 

 
5. เมือ่ ชื่อชัน้เรียนที่ อ้งการ กด Join class 
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คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 
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ิ ีการเ ้าเรียนรู้ในระ  Edpuzzle : กร ีที่ 2 เรียนรู้ด้ ย Application ใน 

smartphone   

 
 

1. Download application Edpuzzle จาก apple or google store และสมัครสมาชิก

เ ื่อใช้งานใน านะนักเรียนเทานั้น 

 

 
2. ั อยางหน้าจอเมื่อ ดิ ัง้ application ส าเรจ  

ผู้เรียนอาจจ าเป็น ้องสมัครสมาชิก หรือ ม ้องสมคัรสมาชิกก ด้ ทั้งนี้ ้นกั ผู้สอน

ก าหนด รูปแ  class (ชั้นเรียน แ  classic อ้ง Log in หรือ ชั้นเรียนแ  open 

ม อ้ง log in กรอก class code เ ือ่เ า้เรียน ดเ้ลย) 

คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 

เอกสารประกอบกิจกรรม “โปรแกรมช่วยสร้างสื่อให้น่าสนใจ” วันที่ 15 ตุลาคม 2564 เวลา 14.45  15.30 น.  
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- 

 

   
 

3. เลือก + add class กร เีคยเรียนในชั้นเรียนอืน่  มากอน หรือ Join a class ส าหรั

เ า้เรียนใน Edpuzzle ครั้งแรก  

4. กรอก class code เ ื่อเ ้าเรียนรู้ ามท่ีผู้สอนก าหนด ั อยางห้องเรียนนี้คือ 

“savvadk”  กด Find class 

5. เมือ่ ชื่อชัน้เรยีนที่ อ้งการ กด Join class 
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ิ ีการเ ้าเรียนรู้ในระ  Edpuzzle : กร ีที่ 2 เรียนรู้ด้ ย Application ใน 

smartphone   

 
 

1. Download application Edpuzzle จาก apple or google store และสมัครสมาชิก

เ ื่อใช้งานใน านะนักเรียนเทานั้น 

 

 
2. ั อยางหน้าจอเมือ่ ดิ ัง้ application ส าเรจ  

ผู้เรียนอาจจ าเป็น ้องสมัครสมาชิก หรือ ม ้องสมคัรสมาชิกก ด้ ทั้งนี้ ้นกั ผู้สอน

ก าหนด รูปแ  class (ชั้นเรียน แ  classic อ้ง Log in หรือ ชั้นเรียนแ  open 

ม อ้ง log in กรอก class code เ ือ่เ า้เรยีน ดเ้ลย) 

คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 
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3. เลือก + add class กร ีเคยเรียนในชั้นเรียนอืน่  มากอน หรือ Join a class ส าหรั

เ ้าเรียนใน Edpuzzle ครั้งแรก  

4. กรอก class code เ ื่อเ ้าเรียนรู้ ามท่ีผู้สอนก าหนด ั อยางห้องเรียนนี้คือ 

“savvadk”  กด Find class 

5. เมือ่ ชื่อชัน้เรียนที่ อ้งการ กด Join class 
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คู่มือการใช้งาน Edpuzzle เบื้องต้น 

เอกสารประกอบกิจกรรม “โปรแกรมช่วยสร้างสื่อให้น่าสนใจ” วันที่ 15 ตุลาคม 2564 เวลา 14.45  15.30 น.  

ผศ.ดร.วัชรี เกษพิชัยณรงค์ Email: watcharee.ket@mahidol.edu 

- 

 

    
 

6. ั อยางหน้าจอในระ  Edpuzzle 
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ศ ดร  วรวรร  วา ิชยเจริ ชัย 

ดร เกียรติยศ ก เดชชัยชา

น ชิน ัทร ชัยวั น ีรากร
9/24/2021

1

 โดย

 ผูช้่วยศาสตราจารย ์ ดร.วรวรรณ วาณิชยเ์จริญชยั

 อาจารย  ์ดร.เกียรติยศ กลุเดชชยัชาญ

 นายแพทยชิ์นภทัร  ชยัวฒันธีรากร

 ศนูยค์วามเป็นเลิศด้านการศึกษาวิทยาศาสตรส์ขุภาพ

 คณะแพทยศาสตรศ์ิริราชพยาบาล

AAnniimmaakkeerr
� โปรแกรมสาํหรบัการสร้างการต์นู Animation หรือ Infographic Videos

� ใช้ในการประชาสมัพนัธก์ารนําเสนองาน หรือการให้ความร ู้ในเร ื่องต่างๆ  

� เครื่องมือ: characters, videos, images, music, background, special effects, etc.

� Download: mp4, gif, linked In, twitter 

� Publish: facebook, youtube

1

2
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2

การสรา้ง Video animation

� เขียน Storyboard ก่อนลงมือสร้าง

� แบง่ script เป็น 3 ส่วน
� Introduction เกริ่นนําก่อนเข้าเร ื่อง

� Body เนือหาที่จะสอน

� Conclusion การสรปุก่อนจบ

https://www.animaker.com/

Login ด้วย Google account 

4
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เล ือกรปูแบบ Project ÆÆ blank

Asset Library

Workspace

Timeline icon

Timeline

Preview video

Scene controls

(10 second)

Switch mode to lite Preview / Share / Publish videoTools Video name

เพ่ิม/ลด 

Timeline 
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เมนู Text

เมนู Images

เมนู Backgrounds
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เมนู Videos

เมนู Special Effects

เมนู Music

สร้าง Character ด้วยตนเอง
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เล ือกเพศของ Character

สร้าง Character ด้วยตนเอง

เล ือก Character ที่ต้องการ

สร้าง Character ด้วยตนเอง
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ตงัชื่อ Character

เมนูตกแต่ง Character
สร้าง Character ด้วยตนเอง

กาํหนด Action ให้ Character
เล ือก Character
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กาํหนด Action+ ให้ Character

กด + เพื่อเพ่ิม Action

กด 33 เม ื่อกาํหนด Action
เรียบร้อยแล้ว

กด apply

Action ที่สร ้างเพ่ิม

จะมาปราก ที่น่ี

การบนัทึกเสียง

(Voice over)

มี 3 วิธ ี

1
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Smart move ตวั character

Change color 

ตวั character
Flip character
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Swap ตวั character

การตงัค่าเพ่ิมเติมให้ 

character

Enter effect Exit effect
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การตงั background

Filter Effects
การตงั background
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Change color
การตงั background

Resize background

Swap background

กด apply
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Publish

Share

Share ผา่น email

Share ผา่น link

หน้าจอแสดงโปรแกรมกาํลงัทาํการ Render Video
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กด Download video

อีกครงั

เม ื่อโปรแกรมทาํการ Render Video เรียบร้อยแล้ว จะเหน็หน้าจอนี

29
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สรปการอบรม

รศ ดร  น เชิดศักดิ  อรม ีรัตน

7/10/2021 R

1

1

Summary

รศ.นพ.เชิดศกัดิ, ไอรมณีรตัน์

1

2

การจดัทาํสื+อการเรยีนการสอน
ในศตวรรษที+ 78

ศนูยค์วามเป็นเลิศดา้นการศึกษาวทิยาศาสตรสุ์ขภาพ
คณะแพทยศาสตรศิ์ริราชพยาบาล

2
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Thursday Friday
หลกัการพื) นฐานของการพฒันาสื1อ วทิยาศาสตรก์ารเรียนรู ้
กฎหมายและจริยธรรมการใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ

การนําเสนอดว้ย PowerPoint

การสอนดว้ย simulation Digital media
Attractiveness
Infographic

VDO production
(Animaker)การจดัการสอนโดยใชสื้1ออยา่ง

สรา้งสรรค์

Bill Gates
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